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ВВЕДЕНИЕ
За последние два – три года на мировом рынке IT произошёл резкий рост технологий, как в разработке и производстве устройств, так и в развитии операционных систем под них. В первую очередь нас интересует, как это отразилось на доступности невизуального использования этих устройств.
С одной стороны данная эволюция привела к прекращению выпуска и поддержки смартфонов с кнопочным управлением на базе Symbian, С другой - это подтолкнуло к разработке новых приложений, адаптированных или написанных исключительно под нужды людей с заболеванием органов зрения на актуальных платформах.
Многие незрячие пользователи использовали смартфоны Nokia, не только, как средство связи, но и для получения информации в сети интернет, просмотра почты, для самостоятельного передвижения в пространстве, пользуясь навигационными приложениями. В связи со сложившейся ситуацией, у незрячих и слабовидящих, возникает острая потребность в освоении мобильных сенсорных устройств.
Одним из таких решений могут быть устройства на операционных системах «ANDROID» и «iOS», которые при приобретении некоторых навыков и знаний, позволяют решать множество задач, как в быту, так и при осуществлении профессиональной деятельности незрячими.
Сотрудникам центров реабилитации, работающих в разных регионах Российской Федерации, все чаще и чаще приходится отвечать на вопрос: «Какое устройство приобрести взамен отслужившего кнопочного аппарата?» Как правило, работник центра задает стандартные наводящие вопросы для выявления потребностей и пожеланий обратившегося: Какие задачи вы планируете выполнять с помощью устройства? Что бы вы еще хотели от вашего нового телефона или планшета? Какую сумму денег вы готовы потратить на новый аппарат?  И, как правило, получает стандартные ответы: Хочу, чтобы был стандартный набор возможностей. Хочу звонить, читать и писать сообщения, слушать книги, Хорошо, что бы устройство помогало в ориентировании на местности и т.п.   В данной ситуации от квалификации и доступной формы преподнесения информации работником центра во многом зависит выбор, который сделает незрячий человек. Таким образом, на первый план выходит вопрос компетенции самого преподавателя, насколько он ориентируется в мире мобильных устройств, знает о плюсах и минусах устройств тех или иных производителей. Этого сложно добиться, если преподаватель сам не пользуется этими гаджетами, если регулярно не отслеживает постоянно меняющуюся ситуацию, как с программным обеспечением, так и с самими устройствами на рынке.  
Помощь в данной ситуации могут оказать такие ресурсы, как:
www.tiflocomp.ru,
http://blinddroid.ru,
а также рассылки по данной тематике – «Мир ANDROID глазами незрячих»:
http://groups.Google.com/group/blinddroid.
Хорошим решением, на наш взгляд, является возможность пройти курсы повышения квалификации в НУ Культурно-спортивном реабилитационном комплексе ВОС.
www.ksrk-edu.ru
Реабилитационные центры для слепых, особенно в небольших городах, являются практически единственным местом, куда может обратиться инвалид по зрению за технической или консультационной помощью. Такие центры оказывают социальные услуги людям разного возраста. Если с реабилитантами молодого и среднего возраста процесс обучения проходит довольно успешно, то представителям старшего поколения гораздо сложнее. Им нужно больше времени на освоение материала, больше внимания со стороны педагога.
Перед началом курса обучения, преподаватель, как правило, проводит предварительную беседу с потенциальным реабилитантом. Выясняет цель его прихода в данное учреждение, планируемые результаты занятий в учреждении, область деятельности, которая интересует реабилитанта.
Освоение навыков работы в операционной среде WINDOWS требует от человека серьезных усилий и хорошей памяти. Трудно не согласиться с тем, что подготовка компьютера для начала работы незрячего требует серьезных знаний. Во-первых, необходимо найти и установить программу экранного доступа, сделать хотя бы элементарные первоначальные настройки, как самой операционной системы, так и программы экранного доступа. Пользование без визуального контроля в WINDOWS немыслимо без изучения клавиатуры. Эти задачи, конечно же, решаемы и с успехом реализуются повсеместно, однако все это требует большого количества времени, которого, к сожалению не всегда достаточно. Во многих реабилитационных центрах на изучение компьютера отводится небольшое количество учебных часов. В таких условиях преподавателю приходится искать различные варианты – назначать дополнительные занятия, каким-то образом пытаться осуществлять удаленные консультации по средствам Skype или телефона, привлекать родственников инвалида в процесс обучения и так далее.
Не умоляя возможностей и необходимости изучения и работы в семействе операционных систем WINDOWS, хотелось бы поговорить о тех перспективах, которые открываются перед незрячими людьми с появлением в их жизни современных мобильных сенсорных устройств.
Как всем известно, это аппараты на операционной системе iOS и ANDROID. Есть множество различных экспертных оценок в сообществе незрячих, да и не только, о достоинствах и преимуществах одних устройств и недостатках других. В нашу задачу не входит разбор и анализ этих суждений, скажем только, что мы сами являемся активными пользователями этих двух платформ и по нашему мнению есть плюсы и минусы как у ANDROID, так и у iOS.
На наш взгляд, есть несколько причин предложить человеку, прежде чем изучать премудрости операционной системы Windows, сначала освоить платформу ANDROID или же делать это параллельно.
1. Более быстрое достижение первых результатов. Например, самостоятельное нахождение значка приложения «BlindDroidWallet» и определение номинала денежного знака. Или скажем активизация значка приложения «av3715PocketReader» и нахождение какой-либо аудиокниги. Такие результаты обычно вдохновляют человека, придают ему уверенности в собственных силах и мотивируют на добросовестное отношение к предмету.
2. Приобретение навыка взаимодействия с синтезатором речи. Думаем, что каждый из нас сталкивался с ситуацией, когда учащийся, работая в операционной системе Windows, особенно ярко это проявляется у людей старшего возраста, настолько сосредотачивает свое внимание на правильном нажатии клавиши или сочетании клавиш, что не успевает воспринять, услышать, понять результат своих действий, озвученный синтезатором речи.
3. Более простой интерфейс и взаимодействие с ним.
4. Более понятная и простая возможность укомплектования устройства необходимыми приложениями. Работая на персональном компьютере, пользователю приходится, прежде чем установить программу купить её у производителя на компакт диске, либо найти в интернете (в случае, когда программа распространяется бесплатно). На операционной системе ANDROID реализована возможность устанавливать программы из одного места, «PlayMarket» (магазин приложений) позволяет пользователю найти и установить любую программу, причем процедура поиска и последующей инсталляции абсолютно идентична практически для всех приложений.
5. Человек, который начинает изучать устройство на операционной системе ANDROID, получает более точное представление о структуре дисплея. Он может ознакомиться с расположением значков и элементов управления путем изучения рабочей области скольжением пальца руки по поверхности дисплея. Такое пространственное представление позволяет инвалиду по зрению довольно эффективно управлять аппаратом. 
[bookmark: OLE_LINK5][bookmark: OLE_LINK6]В рамках данной работы мы хотим предложить проект программы обучения в Центрах социальной реабилитации слепых и слабовидящих по освоению сенсорных устройств на операционной системе ANDROID, которая может быть дополнена, изменена или сокращена в зависимости от тех условий, что есть в разных реабилитационных и учебных учреждениях.
Предполагается, что организация, взявшая на себя задачу обучить незрячего или слабовидящего основным навыкам использования сенсорных устройств, обладает необходимым оборудованием и программным обеспечением. Планшеты и телефоны в классе подготовлены и настроены для начала работы обучающихся.
Нужно ясно представлять, что мобильные устройства на операционной системе ANDROID разных производителей могут существенно отличаться друг от друга набором предустановленных программ, интерфейсом, отсутствием в некоторых случаях компонентов, необходимых для использования слепыми и слабовидящими.
В большинстве случаев такие проблемы решаемы, но требуют дополнительных усилий для адаптации устройства под нужды людей с нарушениями зрения. Мы же будем ориентироваться на наиболее популярные, зарекомендовавшие себя в незрячем сообществе  пользователей модели и производителей. К таким можно с уверенностью отнести линейку аппаратов Samsung: GT I 9300, Samsung Galaxy S3 Duos GT-I9300I, Samsung Galaxy S4 mini Duos GT-I9192, Samsung Galaxy S4 mini GT-I9190, GT-I9505, Nexus 5, Nexus 4, Lenovo P780, LG L90 и другие.
Данная программа построена с учетом особенностей реабилитантов и прежде всего особенностей развития осязания,  мелкой моторики, интеллектуального развития, уровня образования, возрастных особенностей и т.п.
[bookmark: _GoBack]Эти особенности могут быть различны. Так, у некоторых людей наблюдается низкая осязательная чувствительность пальцев, по причине недостаточного ее развития или из-за повреждений кожи рук, слабого развития моторики, отсутствия умения использовать тактильно-двигательные ощущения и навыки осязательного обследования предмета. В связи с этим в программе предусмотрены обучающие и тренировочные упражнения, направленные на развитие осязательного восприятия, обогащающего пространственные представления реабилитантов конкретными образами. Кроме того, уделено внимание использованию средств коррекции умений и навыков, компенсации утраченных функций с помощью тифлотехнических устройств, рельефно-графических и стереометрических пособий.
[bookmark: OLE_LINK7][bookmark: OLE_LINK8]Для инвалидов по зрению, проявляющих стойкий интерес к изучению предмета, а также для тех, у кого темп овладения программы замедлен, могут быть предусмотрены факультативные занятия по изучению курса, на которых рассматриваются отдельные вопросы программы. Для лиц, имеющих устойчивый интерес к данной тематике, на факультативных занятиях рекомендуется рассмотреть и внепрограммные вопросы. Данный курс рассчитан как на людей, потерявших зрение в раннем детстве, так и тех, кто оказался в такой ситуации в зрелом возрасте и утративших возможность продолжать свою профессиональную деятельность, а значит, и значительную степень коммуникабельности. Другой категорией, подлежащей обучению, являются слабовидящие, имеющие значительное снижение остроты зрения, приведшее к потере возможности пользоваться бытовыми и другими устройствами в обычном понимании и не имеющих возможности самостоятельно освоить современную электронную технику. Третью группу потенциальных реабилитантов составляют выпускники средних спецшкол для слепых и слабовидящих детей, которые в силу значительного снижения интеллекта, либо по другим причинам не смогли получить в интернате начальных навыков  использования в повседневной жизни электронных устройств, а также дети, обучающиеся на дому. Цель обучения по данной программе – изучение реабилитантами теоретических основ, формирование устойчивых умений и навыков владения доступными инструментами, расширение кругозора, привлечение к активной общественной жизни, помощь и подготовка к выбору профессии с учетом заболевания.

ПРОГРАММА ОБУЧЕНИЯ.

[bookmark: История1]Введение.

1. История развития операционной системы «ANDROID» (1 час)
На первом занятии необходимо рассказать о появлении операционной системы ANDROID, об этапах развития платформы. Источниками информации могут послужить следующие ресурсы:
http://ru.wikipedia.org/wiki/Android#.D0.98.D1.81.D1.82.D0.BE.D1.80.D0.B8.D1.8F
Для раскрытия данной темы рекомендуем также познакомиться со статьей известного эксперта Никиты Сосковца – краткий курс истории развития средств доступности ANDROID OS
http://www.tiflocomp.ru/devices/android/a11y_history.php

[bookmark: Обзорустройств2]2. Обзор устройств, доступных на рынке, пригодных для использования незрячими. Техника безопасности. (1 час)
Второе занятие посвящено обзору и анализу устройств, доступных для приобретения в текущий момент времени. На занятии следует рассказать об условиях эксплуатации и мерах предосторожности при использовании устройства как дома, так и на улице (подключение, зарядка, уход за рабочей поверхностью и т.п.). Перед занятием необходимо изучить товарный ряд мобильных аппаратов  и ознакомиться со статьей Никиты Цейковец – «Что полезно знать перед приобретением ANDROID-смартфона»
http://www.tiflocomp.ru/devices/android/advice_to_buyers.php

[bookmark: Домашниеэкраны3]3. Домашние (главные) экраны и значки приложений (2 часа)
В данной теме необходимо рассказать реабилитанту о структуре рабочего экрана. О количестве экранов. О том, что экран разделен на четыре области: панель уведомлений, рабочая область, панель инструментов и находящихся в самом низу кнопках, о назначении каждой области. Отработать жесты переходов с одного экрана на другой, перемещения по элементам, расположенным на экране жестом смахивания и методом изучения касанием (скольжение пальцем по рабочей поверхности). В результате этих упражнений реабилитант должен освоить предлагаемые методы навигации, определиться с наиболее удобным способом для себя и  запомнить терминологию.
В качестве рекомендации для преподавателя, можно предложить изготовление тактильного макета рабочей поверхности главного экрана.

[bookmark: Жестыуправления4]4. Жесты управления в программе экранного доступа «Talkback» (6 часов)
Начиная изучать этот блок, по нашему мнению обязательно следует предложить реабилитанту обратиться к тренажеру, который доступен в программе экранного доступа «Talkback». Пункт «Руководство изучение касанием» (находится в настройках программы). Последовательно изучить все жесты: угловые, изучения касанием, смахивания, прокрутки списков, одиночного и двойного касания, двойного касания с удержанием и другие. Определить назначение каждого жеста и отработать их все на практике. Статья «Модель сенсорного управления OS ANDROID 4.1 JellyBean» , не смотря на дату публикации материала, даёт общее представление по данной теме.

[bookmark: Виртуальныеклавиатуры5]5. Виртуальные клавиатуры и методы ввода (4 часа)
Рассказываем о способе вызова клавиатуры, методах и режимах ввода информации:
· тактильный и голосовой ввод;
· русская раскладка клавиатуры;
· латинская раскладка клавиатуры;
· символьно-цифровая раскладка клавиатуры.
Для эффективного изучения работы по вводу текста рекомендуем:
· использовать макет клавиатуры;
· предварительно установить клавиатуру Google из заранее загруженного файла или скачать из «Play market», перейдя по ссылке: 
https://play.Google.com/store/apps/details?id=com.Google.android.inputmethod.latin&hl=ru, 
выбрать её клавиатурой по умолчанию и произвести необходимые настройки. Настройка клавиатуры довольно подробно описана в материале «ОС ANDROID Базовая часть для незрячих пользователей». авторы Николай Парахин и Цындыма Бойко.
 Учебное пособие по данному вопросу можно найти  по адресу: 
http://www.tiflocomp.ru/devices/android/basics_for_beginners.php#i20, 

[bookmark: Созданиеаккаунта6]6. Создание аккаунта на Google и подключение устройства к сервисам Google (3 часа)
Предварительно необходимо рассказать о сервисе Google, об инструментах и возможностях, которые предлагает ресурс.
Рассматриваем возможные варианты регистрации – с мобильного устройства, либо при помощи компьютера. Вводим персональные регистрационные данные:
· регистрация учетной записи;
· привязка устройства к аккаунту;
· дополнительные возможности и меры безопасности.

[bookmark: Магазинприложений7][bookmark: Введение0]7. Магазин приложений «Play Market», поиск, установка и обновление программ (3 часа)
· краткая информация о назначении приложения;
· настройка «Playmarket»;
· варианты ввода поискового запроса;
· установка, удаление, обновление и запрет на обновление.
· инсталляция приложений с «Play market» при помощи персонального компьютера;

СПЕЦИАЛЬНЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ.

[bookmark: Структурараздела8]8. Структура раздела «Специальные возможности» (3 часа)
Рассматриваем пункты меню «специальные возможности», относящиеся к невизуальному использованию телефона или планшета. 
· Автоповорот экрана (на начальной стадии изучения эту функцию желательно отключить);
· Тайм-аут экрана (рекомендуем установить временной период не менее двух минут или совсем отключить);
· Озвучивание вводимых паролей (Желательно эту галочку отметить, в противном случае вводимые знаки в поле редактирования пароля не будут озвучиваться);
· Ответ и окончание вызовов (при наличии физической клавиши «home» желательно назначить её на поднятие трубки при вызове, а клавишу блокировки – на окончание разговора);
· Показать ярлык специальных возможностей (галочку установить, это позволит оперативно попасть в этот пункт при удержании клавиши блокировки экрана);
· В разделе «Услуги» будут располагаться такие службы, как Talk back, служба для работы и управления брайлевскими дисплеями и другие;
· Под заголовком «Зрение» находятся пункты для управления размером шрифта, увеличение, Негатив;
· В пункте «Параметры TTS» находятся предустановленные синтезаторы речи. Тут мы можем выбрать для работы другой синтезатор, попасть в настройки активного голоса и отрегулировать под потребности пользователя звучание.

[bookmark: Настройкипрограммы9]9. Настройки программы экранного доступа «TalkBack» (4 часа)
В пункт «настройки Talk back» можно попасть по пути: Настройки\устройство\специальные возможности\talk back или через общее контекстное меню. Раскрыв данный пункт, мы можем произвести следующие настройки:
· Громкость речи. Регулируется громкость синтезатора относительно общей громкости устройства, рекомендуемый параметр – на уровне громкости звука;
· Изменять тон при озвучивании. (На усмотрение пользователя);
· Озвучивать нажимаемые клавиши: (всегда, только для экранной клавиатуры, никогда). Рекомендуемый параметр – всегда;
· Говорить при отключенном экране. При включенном режиме будут произноситься сообщения при заблокированном экране;
· Датчик расстояния. Если данный флажок установлен, датчик приближения будет регулировать громкость речи при поднесении устройства. По нашему мнению при начальном знакомстве с аппаратом лучше эту галочку снять;
· Встряхнуть, чтобы читать. Функция позволяет по встряхиванию устройства начать читать текущее окно. (Мы считаем, что эту опцию лучше отключить, так как она может конфликтовать с другими приложениями, действия которых назначены на встряхивание);
· Озвучивать АОН. (На усмотрение пользователя);
· Виброотклик и звуковой сигнал, (переходы по элементам сопровождаются звуковым сигналом и вибрацией);
· Talk back громче. Функция позволяет уменьшить звук, например воспроизводимой мелодии, и на первый план вывести сообщения синтезатора речи;
· Громкость. Регулирует громкость звука сопровождения программы Talk back. Рекомендуемый параметр 25 процентов от громкости звука;
· Изучение касанием и автопрокрутка списков. Рекомендуем установить флажки;
· Управление жестами. В данном пункте меню, можно по своему усмотрению установить, переназначить, добавить  жесты на различные действия. Рекомендуется жесты, назначенные в программе Talk back по умолчанию не изменять;
· Управление персонализированными ярлыками. В этом разделе отображается список промаркированных пользователем кнопок. В разделе можно увидеть информацию о последних изменениях и отредактировать ярлык;
· Возобновить работу: (при включении экрана, только из панели уведомлений, на заблокированном экране). Рекомендуемый параметр — на заблокированном экране.

[bookmark: Синтезаторыречи10]10. Синтезаторы речи (3 часа)
Знакомимся с некоторыми синтезаторами речи, например acapelavoices, captaintts, голосами из пакета vocalizer expressive, синтезатором речи Google. Рассматриваем способы и нюансы инсталляции, варианты переключения между голосами, доступные для пользователя параметры регулировки задействованного синтезатора, добавление готовых словарей

[bookmark: Настройкиустройства11]11. Настройки устройства для слабовидящих пользователей (4 часа)
Эти функции могут быть изучены по желанию реабилитанта или по мере необходимости.
· Выбираем приемлемый размер шрифта;
· Активируем параметр «увеличение» (позволяет увеличить рассматриваемый объект на экране жестом разведения двух пальцев в стороны);
· Установка галочки на пункте «Негатив» обращает цвет экрана;  

[bookmark: структуризациязначков12]12. Структуризация значков приложений на рабочих экранах в соответствии с потребностями пользователя (6 часов)
Рассматриваем способы помещения ярлыков приложений и виджетов на рабочий экран, перемещение их по текущему экрану и перенос на другие рабочие экраны, группировка значков по папкам, переименование и удаление. Отрабатываются жесты двойного касания с удержанием, перетаскивания объекта, перемещения фокуса, жест смахивания объекта в корзину и другие. Для знакомства с материалом по данному вопросу можно прочитать сообщение пользователя с ником «Игорь», перейдя  по ссылке: 
http://blinddroid.ru/blog/android-and-samsung/opisanie-obolochki-touchwiz-na-samsung

13. Лаунчеры [экранные оболочки] от сторонних разработчиков и их возможности (4 часа)
Лаунчеры – это программы (экранные оболочки), которые могут послужить альтернативой встроенным оболочкам телефонов и планшетов. Предустановленные экранные оболочки, как правило, удовлетворяют потребности большинства пользователей. Однако, бывают случаи, когда без замены стандартного лаунчера на альтернативный обойтись, не представляется возможным. Например, устройство неизвестного китайского производителя, родная экранная оболочка не позволяет в полной мере управлять устройством при использовании программ экранного доступа. В таких случаях установка указанных выше оболочек является решением проблемы.
Кроме того, эти приложения, как правило, оптимизируют, расширяют пользовательские возможности, позволяют более гибко настроить экран под нужды потребителя, делают работу с устройством продуктивнее и комфортнее.
Подробную информацию и сами программы можно  найти по адресам:
Nova Launcher
https://play.Google.com/store/apps/details?id=com.teslacoilsw.launcher&hl=ru
Apex Launcher
https://play.Google.com/store/apps/details?id=com.anddoes.launcher&hl=ru

[bookmark: Сетевыеподключения14]14. Раздел «Сетевые подключения» и передача данных (3 часа)
Рассматриваем предоставляемые устройством возможности передачи данных по различным протоколам.
· Wi-Fi (поиск и подключение к доступным беспроводным сетям);
· Bluetooth (поиск и сопряжение устройства с другими устройствами по близости, передача и получение файлов, подключение беспроводных гарнитур);
· Мобильные сети и их настройка;
· Использование устройства в качестве модема или беспроводной точки доступа;
· Обмен данными по протоколу NFC.

[bookmark: Моёустройство15]15. Раздел «Моё устройство» (7 часов)
У разных производителей и различных моделей пункты настроек могут иметь существенные различия.
· Экран блокировки. В данном пункте настроек можно задать различные варианты разблокировки экрана: провести по экрану, распознавание лица, лицо и голос, пароль и другие.
· Дисплей. Настраиваются параметры экрана и визуального отображения: Обои рабочего стола, тайм-аут экрана, стиль шрифта, подсветка клавиш, Экранная заставка, яркость. Кроме того можно отрегулировать значки, которые бы вы хотели видеть на панели уведомлений.
· Индикатор. Устанавливаются параметры для визуального отображения различных событий.
· Звук. Устанавливается мелодия звонка и мелодия сообщений, громкость, вибрация и её интенсивность, звук клавиш и звук при касании.
· Режим главного экрана. Предоставляет возможность выбора профилей отображения значков - стандартный и простой.
· Вызовы. Настраивается способ отклонения вызова, работа с черным и белым списками, подавление фоновых шумов во время разговора. Настройки видеовызова, поведение устройства в сумке, настройки голосовой почты.
· Режим блокировки. Настраиваются события, которые будут игнорироваться при определенных условиях, такие как уведомления календаря, будильник, входящие вызовы и т.п.
· Режим вождения. При включении этой функции будут голосом озвучиваться события: зачитываться входящие сообщения, воспроизводиться аудиосообщения и различные уведомления.
· Специальные возможности. Повышение уровня доступности устройства для людей с нарушениями зрения, слуха или координации.
· Язык и ввод. Выбирается язык устройства, устанавливается клавиатура для использования по умолчанию, настраиваются параметры голосового ввода, определяется сервер для распознавания голоса и поиска. Отсюда же имеется возможность перейти к списку предустановленных синтезаторов речи, 
· Движение. Устанавливаются различные параметры для управления устройством при помощи движений (провести ладонью по экрану для получения снимка, управление звуком при переворачивании аппарата, смена масштаба при наклоне устройства и другие).
· Голосовое управление. При активации функции появляется возможность управлять устройством с помощью голосовых команд.

[bookmark: Учетныезаписи16]16. Раздел «Учётные записи» (3 часа)
В данном разделе находятся основные учетные данные, прописанные в устройстве (Dropbox, Google, skype, Samsung и другие).
Пользователь имеет возможность удалить учетную запись, синхронизировать данные в устройстве с прописанным аккаунтом, восстановить данные и так далее.

[bookmark: Опции17]17. Раздел «Опции» (4 часа)
· Местоположение. Этот пункт позволяет настроить способы определения текущего местоположения устройства, назначить ресурсы определения текущего положения;
· Безопасность. Устанавливается пароль для доступа к устройству и карте памяти;
· Удаленное управление позволяет определить местоположение устройства в случае потери, заблокировать его и удалить данные;
· Оповещение о смене сим карты. Позволяет задать номер телефона, на который будет отправлено сообщение, если произойдет смена sim карты;
· Администрирование устройства. Открывает доступ для удаленного управления ANDROID с веб-страницы;
· Неизвестные источники. Настраиваются параметры установки приложений из разных источников, Также настраиваются службы и параметры службы политики безопасности;
· Диспетчер приложений. В данном разделе мы можем удалить ненужное приложение и переместить программу на карту памяти (не все приложения можно переместить на карту штатными средствами), посмотреть размер файла или папки и приостановить работу программы, сбросить настройки приложения до первоначальных значений и очистить Кэш;
· Батарея. Это информационный раздел. Отображается заряд батареи и выводится список процессов, потребляющих энергию в процентном отношении;
· Память устройства. Выводится общая информация о доступном и занятом дисковом пространстве, как самого устройства, так и карты памяти. Из этого раздела пользователь имеет возможность перейти в рабочую директорию и удалить ненужные компоненты, корректно извлечь карту памяти или отформатировать её;
· Дата и время. Устанавливается дата и время, часовой пояс, задаются параметры синхронизации и формата;
Об устройстве. Обновляется программное обеспечение устройства, выводится различная полезная информация:
Номер модели, версия ANDROID, версия прошивки и номер сборки.

[bookmark: Подключениеустройства18]18. Подключение устройства к персональному компьютеру и копирование данных (1 час)
Подключаем устройство к персональному компьютеру при помощи USB кабеля (в случаях, когда устройство не определяется операционной системой WINDOWS, необходимо скачать и установить драйвер с сайта производителя мобильного устройства). Дальнейшая работа с подключенным устройством ни чем не отличается от работы со съёмным носителем.

[bookmark: Установкаприложений19]19. Установка приложений из сторонних источников (4 часа)
Установочные файлы ANDROID имеют расширение apk. Для того, чтобы инсталлировать приложение из файла, его нужно поместить в память устройства, либо на карту памяти. Также файл можно открыть из облачных сервисов. В списке предустановленных программ находим файловый менеджер (на аппаратах SAMSUNG это «мои файлы», на устройствах LG - «файлы») и запускаем приложение. Встречаются устройства, в которых не предустановлен файловый менеджер. В этих случаях нужно самостоятельно установить его из магазина. Самые популярные среди незрячих пользователей «ES Проводник»
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.estrongs.android.pop
или «Total Commander»
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ghisler.android.TotalCommander
Находим ранее скопированный в память устройства файл с расширением *.APK и двойным касанием активируем его.
Если в настройках аппарата, в разделе безопасность, отмечен флажок на запрет установки файлов из неизвестных источников, процесс инсталляции будет заблокирован. В таких случаях в текущем окне нужно найти кнопку «настройки», активировать её и в раскрывшемся списке выбрать пункт «Неизвестные источники» и установить флажок, разрешающий установку из других источников кроме Play Market. Затем активируем кнопку «далее» и «готово».

[bookmark: Предустановленныеприложения20]20. Предустановленные производителем и пользовательские приложения (4 часа)
В большинстве случаев разработчики мобильных гаджетов внедряют в прошивку своих продуктов множество различных приложений и виджетов. Приятным исключением являются устройства, которые имеют «чистый» ANDROID.
Если в качестве примера взять продукцию SAMSUNG, это фирменный браузер, чат, play фильмы и так далее.
Все эти приложения, если даже они не являются востребованными пользователем, потребляют ресурс устройства: запускаются при включении планшета или телефона, висят в фоновом режиме, загружают процессор и оперативную память, обновляются. Внедренные в прошивку устройства приложения штатными средствами удалить невозможно, но их можно остановить.
Когда человек определяется, что данным приложением он не намерен пользоваться, можно проделать следующее:
1. Запускаем «диспетчер приложений»;
2. Находим в списке программу, которую хотим остановить и активируем её жестом двойного касания;
3. Очищаем данные, активировав одноименную кнопку;
4. Снимаем галочку с пункта «выводить уведомления»;
5. Останавливаем и отключаем приложение.

[bookmark: Удалениепрограмм21]21. Удаление пользовательских программ (2 часа)
Для корректного удаления программ, необходимо воспользоваться пунктом «Диспетчер приложений», что находится в настройках устройства (диспетчер приложений на некоторых устройствах может называться просто «приложения», но, как правило, находится в пункте настройки).
Находим программу, которую предстоит удалить, останавливаем её, очищаем данные и после этого удаляем.
При таком способе удаления все компоненты приложения удаляются. Если же воспользоваться кнопкой «удаления», которую мы можем наблюдать в PlayMarket, могут остаться отдельные файлы и папки удаленной программы.

[bookmark: Маркировкакнопок22]22. Маркировка неподписанных кнопок (2 часа)
Многие разработчики программ не подписывают кнопки своих приложений. При невизуальной работе с такого рода приложениями человек сталкивается с неудобствами. С появлением версии ANDROID 4.3 у пользователя появилась возможность самостоятельно маркировать (подписывать) эти кнопки. 
Пользователь, методом пробы, определяет назначение неподписанной кнопки. Не для всех кнопок можно создать метки. Это зависит от того, назначил ли разработчик элементу ID.
Пошаговая инструкция маркировки неподписанных кнопок:
1. Выделяем неподписанный элемент, либо линейной навигацией, жестами вправо и влево, либо в режиме изучения касанием. 
2. Открываем локальное меню TalkBack. Это Можно сделать при помощи углового жеста - вверх и вправо.
3. На экране появится круг, ведя пальцем по которому вы будете слышать название активных элементов. Палец от экрана в этот момент отрывать нельзя, этим самым вы подтвердите выбор выделенного элемента. Другими словами тут работает тот же режим, что и при наборе текста на клавиатуре, отрывом пальца вы подтверждаете активацию.
Есть еще один важный момент. После того, как вы открыли локальное контекстное меню, палец желательно ставить в центр экрана, поскольку условный круг образуется с центром именно в той точке, куда вы установили палец. В открывшемся меню находим пункт добавить ярлык.
4. В открывшемся окне набираем на клавиатуре текстовую метку по вашему желанию и нажимаем кнопку OK. 
Нужно подчеркнуть, что при удалении TalkBack, а так же при очистке данных программы, вы потеряете все ранее созданные метки для неподписанных кнопок.

РАБОТА С ТЕКСТОМ.

[bookmark: Навигацияпотексту23]23. Навигация по тексту [выделение, копирование, вставка] (8 часов)
Этот блок посвящен дальнейшей отработке и совершенствованию ввода текста, навигации по тексту, отработке соответствующих жестов, перемещению курсора, редактированию текста при помощи виртуальной клавиатуры.
Считаем возможным рассмотреть сторонние приложения для работы с текстом, такие как «Accessible Editor Talkback» –
https://play.Google.com/store/apps/details?id=il.co.philosoft.editor.demo&hl=ru, 
и «OI Notepad» – 
https://play.Google.com/store/apps/details?id=org.openintents.notepad&hl=ru

ГОЛОСОВОЕ УПРАВЛЕНИЕ.

[bookmark: Вводтекстаголосом24]24. Ввод текста голосом (2 часа)
· Приостановка, продолжение и завершение голосового ввода;
· Проверка введенного текста;
На платформе ANDROID реализована возможность вводить текст в поле редактирования голосом. Эта функция работает довольно хорошо, и многие  люди пользуются этой возможностью. На основной клавиатуре Google, которую мы рекомендовали использовать, в нижней части находится одноимённая кнопка. После активации кнопки «голосовой ввод» пользователь слышит звуковой сигнал и может диктовать сообщение, включая знаки препинания.

[bookmark: Встроенныйпомошник25]25. Встроенный голосовой помощник «SVoice» на устройствах «Samsung» (2 часа)
Для более комфортного использования функции голосового помощника от SAMSUNG, рекомендуем в настройках программы установить флажок на запуск приложения при двойном нажатии на клавишу «home». Необходимо помнить, если в настройках «SVoice” выбран вариант пробуждения на фразу, увеличивается расход батареи.

[bookmark: ПрограммыАсисстенты26]26. Программы-Ассистенты от сторонних разработчиков (4 часа)
Ассистент Дуся
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dusiassistant
Ассистент Speaktoit
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.speaktoit.assistant
[bookmark: АссистентДуся]Ассистент Дуся. Приложение имеет недельный пробный период использования, затем программу нужно купить.
Голосовой помощник Дуся среди незрячих пользователей ANDROID занимает особое место. Это приложение имеет большое количество настроек, каждый пользователь может сконфигурировать, подстроить программу под свои потребности. Программа работает с навигационным приложением «OsmAnd». Ещё одним плюсом Дуси является то, что она может выполнять многие задачи без активного подключения к интернету. Разработчик Дуси активно сотрудничает с незрячими пользователями и продукт с каждым обновлением становится все лучше и интереснее.
Ассистент Speaktoit – Ещё один голосовой помощник, выполняет множество функций, также заслуживает внимания пользователей, хотя на наш взгляд, больше разработчики уделяют внимания развлекательной стороне.

ИНТЕРНЕТ.

[bookmark: Почтовыеклиенты27]27. Почтовые клиенты (3 часа)
Самым популярным клиентом для работы с почтовыми сообщениями на платформе ANDROID среди незрячих пользователей является приложение «Aqua Mail»
https://play.Google.com/store/apps/details?id=org.kman.AquaMail&hl=ru
Программа имеет множество настроек, которые удовлетворят самого требовательного пользователя. Легко прописываются учетные данные, разработчик регулярно выпускает обновления и активно контактирует с людьми с проблемами зрения, решая и улучшая взаимодействие своего продукта с программами экранного доступа.
Все нюансы работы с почтовым клиентом подробно раскрыты в подкасте Олега Кучеренко «Аудиокурс «Почтовое приложение AquaMail для OS ANDROID»
http://www.tiflocomp.ru/devices/android/aquamail.php

[bookmark: РаботасФайерфркс28]28. Работа в программе «Firefox» (2 часа)
· Рассматривается структура окна программы;
· настройки приложения;
· Отработка жестов навигации по элементам веб-страницы.
Наиболее удобный интернет-браузер при использовании невизуального доступа является «Mozilla Firefox»
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.mozilla.firefox&hl=ru
Перемещение и выбор элементов в этом браузере происходит вертикальными и горизонтальными жестами тремя пальцами.

[bookmark: Интернеттелефон29]29. Интернет-телефон «Skype» (2 часа)
Инсталлируем программу Skype.
Ссылка на приложение в Google Play
https://play.Google.com/store/apps/details?id=com.skype.raider&hl=ru
Заводим учетную запись на сайте
www.skype.com
или вводим уже имеющиеся регистрационные данные.
После авторизации переходим в меню программы и настраиваем приложение для работы. Рекомендуем отключить параметр копирования контактов Skype в записную книжку мобильного устройства, установить качество видео в положение низкое для меньшего потребления трафика.
Изучаем окно приложения, определяем расположение вкладок, кнопок, добавляем людей в список контактов Skype, совершаем голосовые и видео звонки.

[bookmark: Приложениядляобщения30]30. Приложения для общения, доступные для незрячих «WhatsApp», «Viber» и другие (3 часа)
WhatsApp Messenger – 
http://play.Google.com/store/apps/details?id=com.whatsapp&hl=ru
Wiber
http://play.Google.com/store/apps/details?id=com.viber.voip&hl=ru
Данные приложения получили за последнее время большую популярность среди пользователей современных мобильных устройств. Они позволяют общаться, как при помощи голосовых, так и текстовых сообщений, передавать друг другу файлы разного формата. Серьезным плюсом этих программ является то, что они привязываются к номеру мобильного телефона и когда человек авторизуется в данных приложениях, ваши знакомые, уже пользующиеся ими видят информацию о том, что вы теперь доступны для общения по средствам Whatsapp и Wiber.

[bookmark: Клиентысоцсетей31]31. Клиенты для работы в социальных сетях (6 часов)
Facebook
https://play.Google.com/store/apps/details?id=com.facebook.katana&hl=ru
Kate Mobile
https://play.Google.com/store/apps/details?id=com.perm.kate_new_2&hl=ru
odnoklassniki
https://play.Google.com/store/apps/details?id=ru.ok.android&hl=ru
Twitter
https://play.Google.com/store/apps/details?id=com.twitter.android&hl=ru
Наверное найдется не много людей, которые бы никогда не слышали таких слов как vkontakte, odnoklassniki и facebook. Социальные сети стали неотъемлемой частью нашей жизни. 
Люди, использующие сенсорные устройства с помощью программ экранного доступа с успехом пользуются социальными сетями. Какие-то из них более доступны, какие-то менее. Доступность некоторых социальных сетей решается путём использования программ от сторонних разработчиков.

[bookmark: Облачныесервисы32]32. «Облачные сервисы» и хранение данных (6 часов)
Рассматриваются наиболее популярные ресурсы для хранения данных: «Dropbox», «Яндекс диск», «Облако Mail.Ru» и сервис от Google.
Принцип работы этих ресурсов, особенности при работе с ними, установка и настройка соответствующих приложений
При подготовке к занятию будет полезно ознакомиться со статьей Ирины Береговской «Использование «облачных» сервисов на устройствах под управлением ОС ANDROID»
http://www.tiflocomp.ru/devices/android/clouds_overview.php

ПРОГРАММЫ, РАЗРАБОТАННЫЕ СПЕЦИАЛЬНО ДЛЯ ЛИЦ С НАРУШЕНИЕМ ЗРЕНИЯ.

[bookmark: Определительденежныхкупюр33]33. Определитель денежных купюр «BlinddroidWallet» (2 часа)
Приложение можно установить с сайта:
https://play.Google.com/store/apps/details?id=com.mirwebsistem.currencyeyes&hl=ru
Программа позволяет без активного подключения к интернету, в режиме офлайн,  распознать номиналы денежных купюр разных стран.
После установки приложения необходимо доустановить модули валют государств, которые вам необходимы. Самый простой способ – через меню приложения перейти в Market и из списка выбрать нужные дополнения. Программа имеет довольно много настроек, которые будут полезны для слабовидящих людей: режим светофора, звуковое сопровождение событий, возможность переключать модули предустановленных валют на лету, путем встряхивания устройства. На наш взгляд будет удобно, если в настройках будет отмечен пункт автофокус камеры.

[bookmark: Чтениелитературы34]34. Чтение литературы в формате LKF при помощи приложения «av3715PocketReader» (3 часа)
Серьезным событием для людей с нарушениями зрения стало появление программы для чтения аудиокниг в формате LKF «av3715PocketReader».
При помощи данной программы пользователь получает доступ к огромной базе книг, расположенных на сервере:
www.av3715.ru
Для того, чтобы начать слушать книги необходимо проделать следующее:
1. Перейти по ссылке
http://www.av3715.ru/library/reception/libraries/list
Найти в списке свою региональную библиотеку и созвониться со специалистом;
2. После получения регистрационных данных войти на ресурс со своими данными и включить доступ по онлайн-протоколу
3. Загрузить приложение «av3715PocketReader»  и установить его;
4. Ввести регистрационные данные в окне приложения.
Для ознакомления с работой в программе «av3715PocketReader» можно рекомендовать обучающимся прослушать аудио подкаста Всеволода Попова, перейдя по ссылке:
http://www.tiflocomp.ru/devices/android/av3715.php
 
[bookmark: Чтениетекстов35]35. Чтение файлов текстового формата (4 часа).
Самым популярным приложением на сегодняшний день среди незрячих пользователей, использующих ANDROID устройство, для прослушивания книг текстовых форматов является «FBReader»
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.geometerplus.zlibrary.ui.ANDROID&hl=ru
Для появления возможности читать книги при помощи синтезатора речи необходимо установить дополнение - Плагин TTS+ для FBReader.
Это можно сделать как из самой программы, выбрав пункт дополнения, так и из Play Market
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hyperionics.fbreader.plugin.tts_plus&feature=nav_other#?t=W251bGwsMSwxLDYsImNvbS5oeXBlcmlvbmljcy5mYnJlYWRlci5wbHVnaW4udHRzX3BsdXMiXQ.
Приложение предлагает широкие возможности: выбор синтезатора для чтения, сортировать книги по разделам, загружать и покупать литературу непосредственно из программы, неизвестные форматы преобразовывать в FB2 и множество других возможностей.

[bookmark: Считываниештрихкодов36]36. «Goggles», «Tap-TapSee» - Считывание штрих кодов и распознавание предметов при помощи камеры устройства (3 часа)
 «TapTapSee»
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.msearcher.taptapsee.android&hl=ru
«Google Goggles»
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.unveil&hl=ru
Существует ряд программ, позволяющих при использовании камеры устройства определять те или иные предметы, распознавать штрих-код. Принцип работы этих программ одинаковый – Запускаем приложение, делаем снимок какого-либо объекта и отснятый снимок отправляется на сервер. Через какое-то время сервер возвращает текстовое описание снимка, и мы можем его прочитать на дисплее нашего устройства. Для работы с такими приложениями необходимо стабильное подключение и хорошая скорость интернета. Некоторые из этих приложений имеют ограничение на количество бесплатных запросов.

[bookmark: Навигационноеприложение37]37. Навигационное приложение «OsmAnd» (16 часов)
«OsmAnd» - приложение, призванное помочь людям с нарушением зрения ориентироваться на местности по средствам GPS.
Об этом приложении написано очень много. Разработчики ведут постоянную работу над совершенствованием приложения. Огромный вклад по популяризации и продвижению этого инструмента среди незрячих пользователей проводит KSRK ВОС. Преподаватели курсов Александр Владимирович Пивень, Светлана Александровна Цветкова, Михаил Викторович Оленников, Светлана Александровна Боткина на постоянной основе «сопровождают программу по жизни».
Программа имеет богатейший инструментарий, огромное количество настроек. Для досконального изучения программы и использования её в повседневной жизни, по нашему мнению необходимо пройти одноименный курс обучения в Культурно-Спортивном Реабилитационном комплексе ВОС.
Всю информацию о курсах можно получить на сайте
www.ksrk-edu.ru
Необходимо подчеркнуть, что версия «OsmAnd», которую можно загрузить из Play Market – 
https://play.Google.com/store/apps/details?id=net.osmand&hl=ru,
и версия, которую можно скачать с сайта KSRK –
http://www.ksrk-edu.ru/download.php?id=63
отличаются друг от друга. Версия программы, загруженная с сайта KSRK, адаптирована под нужды незрячих пользователей и не имеет ограничений на количество загружаемых карт.
При рассмотрении данной темы мы обратимся только к самым необходимым, самым востребованным возможностям и настройкам программы.
1. Скачиваем и устанавливаем приложение;
http://www.ksrk-edu.ru/download.php?id=63
2. Игнорируем сообщение о загрузке карт;
3. Переходим в настройки программы и в разделе «Диспетчер плагинов активируем флажок «Специальные возможности»;
4. Активируем пункт «Управление файлами карт» и из выпадающего списка отмечаем нужные элементы
Преподаватели курсов  рекомендуют загружать следующие компоненты:
Из раздела "Карты Мира":
· Мировая коррекция высоты
· Мировая лыжная карта
· Мировая обзорная карта
· Мировые морские объекты
· Мировые пункты обмена
Из раздела "Всемирная википедия" – Википедия Русский.
Из раздела "Евразия – Россия" выберите карту нужного региона.
В самом конце списка появится кнопка "Загрузить", рядом с которой будет указано число загружаемых компонентов.
Стартовый экран программы представляет собой 
Верхняя часть экрана  -  слева расположено название и версия программы. Справа -  кнопки "Справка" и "Закрыть".
Ниже расположены четыре кнопки (или области)в форме квадрата:
1. Верхняя левая - "Карта", она служит для входа в режим навигации;
1. Верхняя правая - "Поиск". Открывает режим Поиска;
1. Левая нижняя - "Мои места". Открывает список избранных точек и треков;
1. Правая нижняя - "Настройки". Служит для входа в режим настроек.
Рекомендуемые настройки для режима карта. 
Предлагается отметить следующие пункты для отображения:
· Блокировка экрана;
· Название улицы;
· Конфигурация;
· Где я;
· Промежуточная точка;
· Цель;
· Время в пути;
· Скорость;
· Информация GPS;
· Мониторинг;
· Следующий поворот;
· Второй следующий поворот;
Для подготовки к занятиям рекомендуем обращаться к материалам, расположенным на сайте
http://www.ksrk-edu.ru/osmand/osmand.php?r=1

[bookmark: Привязкаплатежныхданных38]38. Привязка платежных данных к аккаунту Googleдля приобретения в магазине приложений (4 часа)
Каждый пользователь выбирает для себя удобный способ оплаты приложений, доступных в магазине «Play Market».
Можно приобрести карту «Кукуруза» в сети магазинов «Евросеть», можно заказать платежную карту «Яндекс», можно воспользоваться номером мобильного телефона и тогда покупки будут оплачиваться с текущего счета вашего номера.
При регистрации вашего устройства на сервисах Google появляется возможность ввести информацию о ваших платежных данных. Процедура эта не сложная и не требует особых умений. Единственное, хотим порекомендовать, в целях безопасности, не вводить реквизиты карты, на которой находятся большая сумма денежных средств. Лучше воспользоваться приведенными выше вариантами и пополнять привязанную карту по мере необходимости.

[bookmark: ЗАКЛЮЧЕНИРЕ]ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Технологии и люди, их создающие, отнюдь не слепы к тем, кто лишён возможности видеть мир во всей его красе. Благодаря программам экранного доступа, речевым синтезаторам и голосовым ассистентам инвалидам по зрению стали доступны компьютеры, планшеты и сенсорные телефоны на базе ANDROID. Каждый год появляются концепты девайсов, которые призваны повысить качество жизни слепых и слабовидящих.
Следует сказать, что смартфоны, как массовые устройства, должны включать максимальное количество функций для разных социальных категорий граждан. Развитие платформы не должно идти слепо по пути инноваций для зрячих людей, оно должно охватывать широкий спектр людей, для которых многофункциональные устройства «протянут руку помощи», будут необходимы в решении повседневных задач или сделают творцами своего искусства.
В свою очередь мы, преподаватели по курсу информационных технологий поможем освоить эти устройства. Для достижения поставленных целей, в процессе обучения,  необходимо учитывать ряд факторов:
· Индивидуальные и возрастные особенности;
· Предыдущий опыт использования пк или мобильных устройств;
· При объяснении материала опираться на схожие термины и обозначения элементов управления (кнопки, флажки, ползунки); ;
· Проводить сравнительный анализ с другими платформами;
· Учитывать различную степень развития органов осязания, моторики  и пространственного мышления у разных людей;
· Поддерживать постоянный интерес реабилитанта к изучаемой теме.
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ЛИТЕРАТУРА.
При разработке программы были использованы материалы опубликованные на сайте www.tiflocomp.ru

1. Бойко Цындыма, Парахин Николай: «ОС ANDROID: Базовая часть для незрячих пользователей. Учебное пособие» 
http://www.tiflocomp.ru/devices/android/basics_for_beginners.php
2. Камынин Анатолий: «Основы специальных возможностей в ANDROID»
http://www.tiflocomp.ru/devices/android/basics.php
3. Пивня А.В., Цветковой С.В.: «Методические рекомендации преподавателей образовательных курсов КСРК ВОС»
www.ksrk-edu.ru
4. Цейковец Никита: «Два подхода к использованию OS ANDROID или изоляция против интеграции» - 
http://www.tiflocomp.ru/devices/android/crossroads.php
5. Цейковец Никита: «Обзор русскоязычных синтезаторов речи для ANDROID OS»
http://www.tiflocomp.ru/devices/android/ruvoices_overview.php
6. Цейковец Никита: «О некоторых особенностях использования ANDROID OS»
http://www.tiflocomp.ru/devices/android/some_features.php
7. Цейковец Никита: «Тифлотехнологии-2014: поиск мест под Солнцем» 
http://www.tiflocomp.ru/docs/2014.php#i2.1

ПРИЛОЖЕНИЯ.
[bookmark: Приложение1]Приложение 1. Краткий курс истории развития средств доступности ANDROID os.
ANDROID - это операционная система для мобильных устройств, основанная на ядре Linux. Изначально разрабатывалась одноимённой компанией, которая впоследствии была куплена GoogleInc., с чего и началось её активное продвижение. Сейчас её разработкой занимается отдельное подразделение OpenHandsetAlliance.
Подробно ознакомиться с историей версий данной операционной системы можно в Wikipedia, здесь же мы осветим лишь ключевые этапы этого процесса, имеющие отношения к становлению в ней средств доступности для пользователей с нарушениями зрения.
Прежде чем перейти к обзору версий ANDROID, следует отметить то, что существует определённая традиция называть версии системы не только цифрами, но и словами. Все используемые слова относятся к названиям различных видов десерта и идут в алфавитном порядке. Поэтому надо быть готовым к тому, что в различных источниках ANDROID, например, версии 1.5 также может именоваться и "Cupcake" (Кекс).
Первая информация о разработки accessibility-функционала ANDROID OS для пользователей с нарушениями зрения появляется в конце 2008 - начале 2009 года (см. Специальные возможности ОС ANDROID для мобильных устройств). Однако до конечных пользователей эти разработки доходят лишь осенью 2009 года.

1.6 "Donut"
15 сентября 2009 года выходит ANDROID 1.6 под кодовым названием "Donut" (Пончик). В этой версии впервые реализуется функционал синтеза речи на базе Pico TTS. Кроме того, программы могут использовать и сторонние синтезаторы речи при условии установки компонента TTS Extended, однако голоса Loquendo остаются недоступными.
Начиная с этой версии, система поддерживает установку двух некоммерческих программ экранного доступа Talkback и Spiel. Таким образом, условно, ANDROID - аппараты доступны, начиная с версии 1.6. Однако со временем поддержка 1.6 программами экранного доступа прекращается, поэтому на современном этапе развития для озвучивания данной устаревшей версии системы, если это по каким-то причинам требуется, следует брать не самые новые версии чтецов экрана.

2.0.x2.1 "Eclair"
26 октября 2009 года выходит ANDROID 2.0/2.1 под кодовым названием "Eclair" (Эклер). В этой версии исправлена проблема невозможности использования голосов Loquendo. Кроме того, начиная с 2.1, на систему можно установить ещё один screenreader - MobileAccessibility.

2.2.x "Froyo"
20 мая 2010 года выходит ANDROID 2.2 под кодовым названием "Froyo" (Замороженный йогурт). В отношении новинок accessibility данная версия отмечается полноценной встроенной службой синтеза речи и реализацией распознавания речи. Именно из-за поддержки speech-to-textCodefactory советуют устанавливать screenreaderMobileAccessibility на ANDROID 2.2, так как это даст возможность использовать все функции программы.
Кроме того, в Froyo исправлена ошибка, которая на предыдущих версиях приводила к частым сбоям синтезатора речи. В настройках доступности (AccessibilitySettings) появляется новый пункт, который позволяет для завершения разговора использовать аппаратную клавишу Power, что избавляет от необходимости каждый раз искать кнопку завершения разговора в меню аппарата или на сенсорном дисплее, который по-прежнему остаётся недоступным.

2.3.x "Gingerbread"
6 декабря 2010 года выходит ANDROID 2.3 под кодовым названием "Gingerbread" (Имбирный пряник). Эта версия не отмечается заметными нововведениями в области специальных возможностей и обозначает начало довольно продолжительного отрезка времени, на протяжении которого разработка системы осуществляется без учёта потребностей accessibility. Однако именно из-за последующего затишья в развитии специальных возможностей ANDROID, как раз эта версия на достаточно долгое время становится основной среди смартфонов, в том числе и среди пользователей с нарушениями зрения.

3.x "Honeycomb"
22 февраля 2011 года в свет выходит ANDROID 3.x под кодовым названием "Honeycomb" (Медовые соты). Линейка 3 не является следующим этапом развития линейки 2, а представляет собой параллельную ветвь разработки, ориентированную, главным образом, на планшетные компьютеры. В ANDROIDHoneycomb также проигнорированы потребности в специальных возможностях, и устройства на базе этой платформы в принципе остаются недоступными для незрячих пользователей ввиду отсутствия у них необходимых аппаратных элементов управления.

4.0.x "IceCreamSandwich"
19 октября 2011 года выходит ANDROID 4.0 под кодовым названием "IceCreamSandwich" (Мороженое-сэндвич). Данная версия призвана в будущем снова объединить направления разработки, ориентированные на смартфоны и планшетные компьютеры, и наконец, опять обращается к аспекту специальных возможностей.
ANDROID 4 становится знаковым этапом в развитии доступности системы, так как предлагает ряд глобальных нововведений: 
· возможность включения голосового экранного доступа и обучающего режима accessibility при помощи специального жеста;
· реализован explore-by-touchmode; то есть режим обзора касанием, который обеспечивает невизуальную доступность сенсорного экрана;
· исправлен ряд существенных ошибок в обработке событий доступности, на базе которых строится весь функционал чтения экрана, в частности, обрезания читаемого текста на пятисотом символе.
Кроме того, знаковой вехой в невизуальной доступности ANDROID является реализация в этом выпуске функциональности, ориентированной не только на незрячих, но и слабовидящих пользователей, чего ранее можно было добиться лишь косвенным путём, но только через root-доступ. Пока правда речь идёт лишь о настройке большого шрифта.

4.1.x "JellyBean"
27 июня 2012 года в свет выходит ANDROID 4.1 под кодовым названием "JellyBean" (Желейная конфета), в которой предприняты очередные шаги по обеспечению продвинутого функционала для незрячих и слабовидящих пользователей.
Так 4.1, вдобавок к изучению касанием из 4.0, получила функционал линейной навигации (см. нашу статью), представляющий собой набор жестов доступности, позволяющих осуществлять невизуальную работу более удобно и производительно. Кроме того, в этой версии была реализована общесистемная поддержка брайлевских дисплеев. На ANDROID 2.1-4.0 это было воплощено буквально месяцем ранее в программе экранного доступа MobileAccessibility версии 1.09, но лишь как локальный функционал screenreader. Помимо этого, слабовидящим пользователям могут оказаться полезны некоторые нововведения JellyBean, связанные, например, с более гибким конфигурированием размера виджетов.

4.2.x "JellyBean"
29 октября 2012 года официальным пресс-релизом представлена система ANDROID версии 4.2, являющаяся минорным обновлением и, как следствие, идущим под прежним кодовым названием "JellyBean".
Главным нововведением специальных возможностей в этом релизе является появление встроенной экранной лупы. Ранее эта функциональность уже появлялась в тестовых сборках TalkBack, но в итоге было решено интегрировать её прямо в систему. Ещё полезным нововведением является возможность быстрого включения TalkBack не только с экрана первоначальной настройки, но и с экрана выключения аппарата.
Вместе с этим, реализовано несколько небольших новых возможностей и модификаций, которые в целом повышают удобство системы. В частности это касается
· реализации функции вызова быстрого меню настроек специальных возможностей;
· обновления методов обратной связи при использовании брайлевского дисплея;
· некоторых конструктивных изменений системных API, отвечающих за сенсорную навигацию и обработку текстовых меток различных экранных объектов.
Все это пользователи могут косвенно заметить в улучшении чёткости распознавания жестов управления и чтения элементов экрана.



4.3 "JellyBean"
24 июля 2013 года представлена ANDROID версии 4.3 под слоганом "AnevensweeterJellyBean" (Ещё более сладкая Желейная конфета - англ.). Как не трудно догадаться, данная версия является ещё одним минорным обновлением, идущим под всё тем же кодовым названием "JellyBean". На уровне системы разве что заметны исправления некоторых мелких ошибок, типа невозможности посимвольного чтения первого значка в названии экранных элементов, что в 4.3 было выправлено.
Дело в том, что к этому моменту концепция развития ANDROID всё больше и больше приобретает модульный характер, когда релизы системы приносят не только и не столько готовые функции, сколько общую инфраструктуру в виде API, на основе которых в дальнейшем и появляется новый функционал для конечных пользователей с выходом обновлений уже отдельных приложений. Службы специальных возможностей, то есть различные программы экранного доступа и голосовые ассистенты, как раз являются такими обновляемыми модулями, поэтому именно с выходом ANDROID 4.3 они не получают заметных обновлений. Из таких обновлений можно назвать разве что улучшение взаимодействия TalkBack и экранного увеличения. Однако происходит обновление API доступности, которые в потенциале должны предоставить ряд полезных возможностей. В частности речь идёт о том, что приложения смогут обрабатывать не только специальные жесты, но и клавиатурные команды, также появляются функции, позволяющие повысить доступность операций по редактированию текста, а также происходит несколько менее значительных обновлений API доступности.
Некоторое время спустя, ряд API, действительно, реализуются в TalkBack в виде нескольких достаточно полезных функций, таких как редактирование текста в полях ввода данных, а также возможности подписывания графических кнопок. Не смотря на то, что эти функции реализуются на уровне программы TalkBack, основываются они всё-таки на API системы, поэтому на более ранних версиях ANDROID недоступны.

4.4.x "KitKat"
31 октября 2013 года выходит ANDROID 4.4 под кодовым названием "KitKat", то есть в честь известной шоколадки, поэтому его название никак не переводится, являясь именем собственным. Традиционно сама система в отношении специальных возможностей приносит, главным образом, лишь внутренние архитектурные нововведения, обычному пользователю незаметные.
Можно только отметить появление функции субтитров, ориентированной, главным образом, на людей с нарушениями слуха. В отношение же невизуальной доступности 4.4 содержит ряд довольно интересных API, но пока так и не задействованных в службах доступности.
В этой версии расширены системные возможности по предоставлению информации об экранных элементах различного типа. Фактически предоставляемая системой информация уже настолько велика, что при её полном использовании можно было бы говорить об ANDROID как о самой доступной мобильной OS. Однако проблема заключается в том, что в значительной степени весь этот функционал является лишь потенциальным. Развитие инфраструктуры доступности в виде системных API значительно опережает развитие конечного программного обеспечения доступности, которое просто не успевает за развитием возможностей системы.
В 4.4 ещё можно отметить долгожданное исправление проблемы с чтением программами экранного доступа символов не из пространства ASCII в гипертекстовых документах. К концу 2013 года наконец-то встроенные почтовые клиенты и многие другие сторонние программы, использующие web-скрипты доступности, стали доступны для русскоговорящих пользователей.


Заключение.
По-прежнему ожидается мажорное обновление до версии 5.0. Правда называемого ранее кодового название "KeyLimePie" (Лаймовый пирог) явно уже не будет, так как оно должно быть уже на букву "L".
ANDROID продолжает удивлять своим активным развитием функциональности специальных возможностей, только вот тенденция последнего времени такова, что это развитие заметно только специалистам, а в виде готовых функций для обычных пользователей оно проявляется намного скромнее. Остаётся надеется, что разработчики системы всё-таки несколько сдвинут приоритеты в пользу разработки конечных продуктов, чтобы реализовать весь заложенный фундамент в законченном виде, заметном и полезном для простых людей.
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ANDROID-смартфона.
Мобильная операционная система ANDROID набирает всё большую популярность, в том числе и среди пользователей с нарушениями зрения. Тем не менее, большой ассортимент устройств под её управлением часто ставит потенциального покупателя перед дилеммой выбора оптимального аппарата. Для пользователей с ограниченными возможностями также возникает вопрос доступности того или иного смартфона. Здесь мы постараемся осветить основные моменты, на которые следует обратить внимания при выборе ANDROID-устройства для дальнейшего невизуального использования.
Имейте ввиду, что даже полное следование всем рекомендациям не даёт гарантии удачного приобретения и вся ответственность за покупку, в любом случае, лежит на самом покупателе.

Необходимый минимум.
Прежде всего важно понять, что далеко не каждая версия ANDROID OS имеет поддержку специальных возможностей. Для получения более подробной информации следует ознакомиться с материалом «Краткий курс истории развития средств доступности ANDROID OS». Кроме того, применительно к ANDROID существует такое явление, как модифицированные версии системы.
Многие производители смартфонов разрабатывают собственные версии OS, добавляя туда оригинальные возможности. Такие версии называются "кастомными" (от англ. custom - специальная, сделанная по заказу). Например, одной из самых известных является оболочка HTC Sense, которая поставляется с ANDROID-аппаратами тайваньского производителя HighTechComputerCorp.
При использовании модифицированной версии ANDROID нет никакой гарантии, что будет возможно использование функций доступности. В частности, в ней может наблюдаться отсутствие компонента TTS Extended, без которого невозможна работа синтеза речи.
Аппаратные элементы управления.
ANDROID-устройства достаточно разнообразны. Они могут снабжаться как минимумом физических клавиш, так и иметь полноценную аппаратную QWERTY-клавиатуру. Из-за малой доступности сенсорного управления желательно, чтобы физических клавиш было по максимуму.
ANDROID-устройства могут иметь следующие аппаратные элементы управления:
· Клавиша посыла вызова, 
· Клавиша отбоя, 
· Клавиша Back - назад, 
· Клавиша открытия меню, 
· Клавиша Home - домой, 
· Клавиша поиска (Search), 
· Клавиша камеры, 
· Клавиши регулировки громкости, 
· Клавиша включения / отключения (Power), 
· Джойстик, trackpad или trackball, 
· QWERTY-клавиатура. 
На разных устройствах набор этих элементов управления может сильно отличаться. Также некоторые из смартфонов имеют специальные сенсорные клавиши, так называемые, capacitivekeys. Обычно они не распознаются тактильно, являясь как бы частью экрана, но на самом деле они являются отдельным сенсорным элементом, который нельзя убрать или перетащить. Это могут быть, например, клавиши для мгновенного входа в Интернет или клиент социальной сети. С точки зрения доступности, они не представляют большой проблемы, если запомнить их расположение. Просто полезно знать о возможности такой конфигурации экрана. Особенно это может быть важно для слабовидящих пользователей, чтобы у них не составилось неправильное представление о реальных размерах дисплея.
Существующие программы экранного доступа.
На момент написания данного материала существуют следующие программы экранного доступа под ANDROID OS:

MobileAccessibility
· Коммерческая программа экранного доступа от Codefactory, распространяемая по цене €69. Также имеет 30-дневный пробный период. При необходимости использования нескольких языковых версий требуется покупка каждой отдельно.
· Из особенностей можно отметить попытку реализации виртуальной клавиатуры, позволяющей в некоторых случаях обходиться без аппаратных клавиш ввода текста. Кроме того, в конплекте с ней поставляется ряд приложений, обеспечивающих 100-процентный доступ к ряду базовых функций.
· К сожалению, на текущий момент не даёт возможности работать с русскоязычной информацией.
· Минимальные системные требования: ANDROID 2.1 Eclair, а для использования функционала распознавания речи - 2.2 Froyo.
· Подробнее: Обзор программного пакета MobileAccessibility для OS ANDROID.

Spiel
· Некоммерческая программа экранного доступа.
· Взаимодействует со стандартным TTS-интерфейсом системы, что позволяет использовать русскоязычные синтезаторы речи даже в ситуации отсутствия локализации.
· Имеет реализацию функционала написания пользовательских скриптов для повышения доступности объектов на экране, а также их централизованное хранилище.
· К сожалению, не способна обходиться без аппаратной QWERTY-клавиатуры.
· Минимальные системные требования: ANDROID 1.6 Donut.
· Подробнее: Обзор программы экранного доступа Spiel для OS ANDROID.

Talkback
· Некоммерческая программа экранного доступа непосредственно от разработчиков системы. Предустановлена на многих аппаратах.
· Взаимодействует со стандартным TTS-интерфейсом системы, что позволяет использовать русскоязычные синтезаторы речи даже в ситуации отсутствия локализации.
· К сожалению, не способна обходиться без аппаратной QWERTY-клавиатуры.
· Минимальные системные требования: ANDROID 1.6 Donut.
· Все существующие программы экранного доступа и синтезаторы речи доступны в ANDROIDMarket.

Резюме.
В целом при выборе доступногоANDROID-смартфона следует руководствоваться следующими параметрами:
· Наличие QWERTY-клавиатуры. 
· Максимальное число аппаратных элементов управление, при этом навигационного характера в обязательном порядке. 
· Желательно оригинальная, а не кастомная версия системы. 

Некоторые доступные телефоны.
Ниже приводится список некоторых ANDROID-аппаратов, чья доступность для пользователей с нарушениями зрения была протестирована. Данная информация приводится исключительно в справочных целях и не носит рекламного характера.
Отсутствие какого-либо устройства в данном списке не означает того, что оно не может использоваться без помощи зрения, равно как обратное не даёт гарантий полной доступности. Совершая покупку любого из этих устройств, пользователь делает это исключительно на свой страх и риск.
К сожалению, данный список составлен по состоянию рынка на 2010 год, поэтому в нём могут отсутствовать многие более поздние доступные модели:
HTC Dream 
HTC G1 
LG Ally 
Motorola Droid (США) / Milestone (Европа) 
Motorola Droid 2 
Samsung Epic 4G 
T-Mobile G2 
В некоторых устройствах уже предустановленTalkback, в других, перед началом работы, может потребоваться предварительная загрузка и установка какой-нибудь программы экранного доступа. К сожалению, пока даже предустановленность программы экранного доступа не даёт возможности активировать её без помощи зрения, поэтому для того, чтобы приступить к использованию устройства потребуется зрительный контроль.
Автор: Никита Цейковец
Дата публикации: 2011 
		http:// www.tiflocomp.ru/devices/android/advice_to_buyers.php
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Как известно, в версии 4.0 операционной системы ANDROID был реализован функционал доступности сенсорного интерфейса для пользователей с нарушениями зрения, который получил название "Изучение касанием". В следующем поколении OS 4.1 данный функционал был усовершенствован и к нему были добавлены новые жесты управления, которые предоставляют незрячим более широкие возможности по взаимодействию с системой.
В данном материале будет рассмотрена модель сенсорного управления, реализованная в операционной системе ANDROID версии 4.1 JellyBean в рамках специальных возможностей для незрячих пользователей.
Основное усовершенствование адаптивного сенсорного управления в JellyBean заключается в том, что к уже имевшемуся функционалу изучения касанием, когда программа экранного доступа просто озвучивала объекты под пальцем, добавлена так называемая линейная навигация, представляющая собой последовательное перемещение по всем объектам без необходимости указания пользователем точных их координат.
Теперь основные сценарии взаимодействия с сенсорным интерфейсом выглядят следующим образом:
Чтобы получить общие представления о содержимом экрана и расположении его элементов, пользователь может применить изучение касанием. 
Чтобы быстро активировать какой-то объект на экране, чьё место расположение ему хорошо знакомо, он может использовать собственную мышечную память в рамках работы всё в том же режиме изучения касанием. 
Чтобы обнаружить объект, чьё конкретное место расположение по каким-то причинам точно не известно, или же просто ознакомиться с содержимым экрана, не рискуя пропустить какой-то объект, пользователь теперь может применить линейную навигацию. 
Например, при использовании приложения PlayMarket, можно на основе мышечной памяти в режиме изучения касанием быстро обнаружить кнопку "Поиск" в верхней части экрана. Когда же дело дойдёт до установки приложения, соответствующую кнопку, разумеется, можно продолжать искать аналогичным образом, зная, поблизости с какими элементами она находится, но можно перейти на линейную навигацию и в пару движений переместиться точно на неё, выполнив жесты последовательного перемещения по экранным объектам.
Таким образом, там, где возможно использовать мышечную память, пользователь может продолжать работать в режиме изучения касанием, но когда по каким-то причинам это не удобно, например, имеется много тесно стоящих объектов, существуют проблемы с пространственными представлениями и прочее, то всегда можно перейти на линейную навигацию.
Ввиду реализации линейной навигации, была введена такая сущность как «фокус доступности», то есть условный курсор, который указывает на тот элемент, который был выбран последним и к которому будет применено действие активации, при отдачи пользователем соответствующей команды. То есть при перемещении по объектам в рамках линейной навигации, они последовательно попадают в этот самый фокус доступности.
Здесь же следует отметить, что был изменён жест активации выбранного элемента. Теперь это не нажатие вторым пальцем, при удержании первого, а просто быстрое двойное касание, которое и активирует объект в фокусе доступности.
Когда палец прикасается к экрану, произносится элемент, расположенный в месте касания, и он помещается в фокус доступности. Плавное перемещение пальца по области экрана обеспечивает использование изучения касанием, при котором прочитываются объекты, попадающие под палец. Если же движение будет более резким и акцентированным, то данное действие будет оценено системой уже не как перемещение в рамках режима изучения касанием, а как выполнение жеста доступности, то есть отдельной команды управления экранным доступом.
Существует четыре основных жеста доступности, основанные на быстром перемещении пальца в одном из направлений: верх, вниз, влево или вправо. Кроме них, есть дополнительные жесты, основанные на комбинации из двух таких движений, например, вверх и влево, вниз и вправо и так далее, что даёт ещё двенадцать команд.
Таким образом, в общей сложности, система имеет шестнадцать жестов доступности.
Основные четыре жеста используются для навигации по объектам, то есть для перемещения фокуса доступности:
· Вверх или влево - переход к предыдущему объекту. 
· Вниз или вправо - перемещение к следующему объекту. 
То есть эти четыре жеста выполняют две команды, попарно дублируя друг друга, что обеспечивает однозначность их функционирования в разных положениях устройства (портретном и альбомном).
Особо следует отметить, что данные жесты не являются полными аналогами управляющих команд, отдаваемых с помощью аппаратных элементов, таких как джойстик, курсорные клавиши или trackpad/trackball.
Аппаратный контроллер перемещает не фокус доступности, а системный фокус, в который попадают только интерактивные объекты, то есть те, с которыми подразумевается прямое взаимодействие. Например, кнопки, флажки, поля редактирования и тому подобные. Описанные же жесты, перемещают именно фокус доступности, в который попадают не только интерактивные, но и все остальные объекты. Например, статические надписи, графические иконки и прочее.
Кроме того, успешность работы с приложением посредством системного фокуса прямо зависит от того, предусмотрел ли такую возможность его разработчик. Тогда как успешность использования фокуса доступности не находится в зависимости от поддержки приложением управления с клавиатуры.
С другой стороны, работая с клавиатуры при помощи системного фокуса, пользователь не будет постоянно натыкаться на возможно малоинформативные и бесполезные объекты, такие как логотип приложения или заголовочная надпись, поэтому нельзя однозначно утверждать, что какой-то из способов управления определённо лучше другого, так как всё сильно зависит от контекста.
Кроме основных навигационных жестов, незрячему пользователю предоставляются команды для ряда общих действий:
· Вверх и вниз - повышение детализации. 
· Вниз и вверх - понижение детализации. 
· Вправо и влево - прокрутить список на экран вперёд. 
· Влево и вправо - прокрутить список на экран назад. 
Также существует группа из четырёх жестов, функции которых могут быть переопределены самим пользователем. Однако изначально за ними закреплены следующие команды:
· Вниз и влево - команда, аналогичная нажатию клавиши Back (Назад). 
· Вверх и влево - команда, аналогичная нажатию клавиши Home (Домой). 
· Вверх и вправо - открыть панель уведомлений. 
· Вниз и вправо - открыть панель последних использованных приложений, то есть аналог длительного удержания клавиши Home (Домой). 
Оставшиеся четыре жеста в JellyBean пока не задействованы, и ждут своего часа.
Как говорит руководитель проекта по разработки специальных возможностей OS ANDROID - Т. В. Раман (англ. T. V. Raman):"Жесты для управления и работы с фокусом доступности являются развивающейся частью специальных возможностей ANDROID, и мы будем продолжать совершенствовать это, основываясь на пользовательском опыте" (в первоисточнике: GesturesformanipulatingandworkingwithAccessibilityFocusareanevolvingpartoftheAndroidAccessibility; wewillcontinuetorefinethesebasedonuserexperience).
Автор: Никита Цейковец
Дата публикации: 30.07.2012
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(Работа представлена на конкурс к десятилетию портала «Компьютерные технологии для незрячих и слабовидящих»)

Цель данной статьи - рассказать о наиболее распространённых в Интернете облачных сервисах и особенностях их использования людьми с проблемами зрения.
Облачные сервисы прочно вошли в нашу жизнь. Мы уже не представляем свой компьютер без такой удобной и привычной функции, как обмен файлами с помощью Dropbox, Google, Яндекса или mail.ru. Всё очень просто и удобно, достаточно скопировать файл в определенную папку или просто хранить там файлы, а, когда надо с кем-то поделиться полюбившейся программой, песней, фильмом или текстом, просто найти файл с ним, вызвать контекстное меню и найти там соответствующий пункт о копировании публичной ссылки на файл в буфер обмена. Дальше, соответственно, можно передать эту ссылку всем, кому сами хотим.
Но технологии на месте не стоят: различные устройства под управлением операционной системы ANDROID прочно входят в нашу жизнь. Это и смартфоны, и планшеты. Рассматриваемые в данной статье сервисы чутко улавливают эту тенденцию и дают в распоряжение своих пользователей соответствующие приложения, чтобы доступ к файлам был возможен не только с ПК, но и с мобильных устройств. Кстати, большинство сервисов выпустили приложения как для гаджетов под управлением ОС
ANDROID, так и для гаджетов на iOS. но здесь будут рассмотрены приложения именно для устройств на ANDROID, поскольку в моем распоряжении имеются именно они и не имеется так называемых "яблочных" гаджетов.

Dropbox.
Этот сервис уже давно зарекомендовал себя как стабильный и удобный. Для него существует одноимённое приложение Ссылка на Google Маркете.
https:// play.google.com/store/apps/details?id=com.dropbox.android 
В целом, приложение хорошо озвучивается. При первом запуске необходимо ввести свои данные для пользования этим сервисом - адрес электронной почты и пароль. Далее откроется окно, в котором вы увидите свои папки и файлы, которые были загружены в папку My Files on DropBox на вашем компьютере. Любой из этих файлов можно скачать к себе на смартфон или планшет. Для этого необходимо на нужном файле выполнить жест двойной тап (от англ. tap - лёгкий удар) с удержанием. Откроется меню из нескольких пунктов, одним из которых будет "Экспортировать". Там же можно поделиться файлом, выбрав соответствующий пункт. Можно отправить ссылку на файл через одну из программ на выбор. Выбрать можно из того, что установлено на вашем устройстве, начиная от почтовой программы и заканчивая различными клиентами для социальных сетей и Skype. Вместо двойного тапа с удержанием, можно просто сделать один свайп (смахивание) слева направо и поставить флажок возле нужной папки или файла. Тогда появятся кнопки с описанными выше возможностями по отправке ссылки, перемещению и экспорту файла и т.д. Кстати, для папок функция экспорта на устройство не предусмотрена, она действует только для файлов. Можно также загрузить в Dropbox и файл с устройства, как обычный файл, так и сделанное фото или видео. Для последнего в программе предусмотрены отдельные пункты. Прямо из программы можно купить дополнительное место на сервисе сверх того, которое дается по умолчанию и которое можно расширить бесплатно, например, путем приглашения новых пользователей при помощи реферальных ссылок.


Google диск.
Это приложение мы также уже давненько знаем для компьютера, а его версия для ANDROID-устройств живёт вот здесь.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dropbox.android.apps.docs 
Принцип чем-то похож на тот, что мы уже видели в приложении Dropbox, с той только разницей, что при первом входе в приложение после его установки уже не потребуется вводить данные от аккаунта на Google, если они были введены ранее, например, в программе Google Play. При нажатии на ссылку "Перейти вверх" в левом верхнем углу экрана мы обнаружим несколько пунктов. Это различные сервисы Google, в том числе и Google диск. Кроме него там есть, скажем, доступ к вашему гугловскому электронному почтовому ящику. Открываем пункт "Диск" и видим свои папки и файлы, которые туда загрузили. Возле каждого объекта есть кнопка "Открыть панель свойств", до которой добираемся смахиванием слева направо, как только услышим название нужной нам папки или файла. После нажатия кнопки "Открыть панель свойств" мы тоже сможем проделать с файлом определенные действия, например, открыть к нему публичный доступ для совместной работы (скажем, над каким-либо документом) или отправить ссылку для скачивания файла через какую-нибудь социальную сеть или по электронной почте. Ссылка уже окажется в буфере обмена. Кроме того, её можно сохранить в заметках или текстовом редакторе. В общем, вариантов достаточно. В основном окне программы также имеются кнопки для того, чтобы "залить" файл на сервер.

Яндекс.Диск.
Ещё один всем известный и многими любимый сервис. Ссылка на приложение для ANDROID.
https://play.google.com/store/apps/details?id= ru.yandex.disk
Хочу обратить внимание, что после установки в приложениях и программа от Google, и клиент от Yandex'а будут иметь кнопки с одинаковым названием, а именно "Диск". Первым из них будет программа от Google, а вторым, соответственно, от Яндекса.
В общем и целом приложение во многом похоже на своих "облачных" собратьев. Начать работу нужно с ввода своего логина и пароля на Яндексе. С помощью этого приложения можно увидеть файлы, ранее загруженные на сервис и синхронизированные с ним, загрузить новые файлы с мобильного устройства, если, конечно, свободное место на сервисе имеется. А, если не имеется, то с устройства можно его увеличить, заплатив соответствующую сумму. Точно так же можно делиться файлами с другими людьми, отправляя ссылки через различные приложения, установленные на устройстве. Чтобы попасть на пункты различных действий с той или иной папкой или файлом, нужно сделать на объекте жест двойной тап с удержанием, затем смахиваниями найти нужное действие. Также в основном окне программы, среди ряда других, имеется кнопка "Добавить" для того, чтобы закачать файл на сервер.
Аналогии с использованием подобных сервисов на ПК и на устройстве здесь особенно уместны, поскольку на мобильном устройстве, так же, как и на ПК, для Яндекс диска можно пользоваться протоколом webdav. Для этого, как и на компьютере, на гаджет нужно установить файловый менеджер  Total Commander.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ghisler.android.TotalCommander
А также установить WebDAV plugin-Total Commander.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ghisler.tcplugins.WebDAV
Теперь можно открыть Total Commander, нажать там в верхнем левом углу пункт "Перейти на главную", найти там Webdav, открыть этот плагин, нажать по пункту "Новый сервер" и приступить к настройке доступа к своему диску по этому протоколу. Настройка тоже мало чем отличается от подобной процедуры на ПК. Нужно ввести название, под которым этот сервер будет фигурировать в вашем списке серверов при открытии в Total Commander плагина Webdav. Затем нужно ввести свои логин и пароль от Яндекса, а остальные настройки оставить, как они там есть по умолчанию, в том числе и доступ по https. После этого откроется доступ ко всем папкам и файлам, имеющимся у вас на Яндекс диске. С ними можно проделывать ровно те же действия, что и в Total Commander на ПК, то есть копировать на устройство и, наоборот, с устройства на сервер, удалять файлы и папки и т.д. Как и на ПК, публичную ссылку на файл или папку вытащить не удастся и там.

Облако Mail.Ru.
Этот сервис стал особенно популярен в последние месяцы, после того, как его создатели проявили невиданную щедрость и провели новогоднюю акцию, во время которой около месяца дарили всем желающим по терабайту бесплатного места на сервере. Согласитесь, сложно пройти мимо такого соблазна! Приложение для мобильных девайсов  имеется и у них.
https://play.google.com/store/apps/details?id= ru.mail.cloud
Как и в случае с приложением от Google, из приложения mail.ru по нажатию в левом верхнем углу пункта "Перейти вверх" можно увидеть пункты и на другие ихсервисы, такие как Новости, Гороскопы, а также можно открыть в браузере информацию о других их мобильных приложениях. В облаке, разумеется, при первом входе нужно ввести свои данные от mail.ru. Если хотим отказаться от автоматической загрузки фото и видео, которые вы снимаете камерой на устройстве, то нужно снять соответствующий флажок, который по умолчанию установлен. После такой вот первоначальной настройки вам откроются папки и файлы, загруженные ранее на сервер. Если мы кликнем по файлу, то он начнет скачиваться на устройство. Если же, услышав название файла, сделаем смахивание слева направо, то попадем на неподписанную кнопку, после нажатия на которую получим возможность поделиться ссылкой, переименовать или удалить объект и т.д. В главном окне программы есть и кнопка "Добавить" для закачки объектов с устройства на сервер.
Автор: Ирина Береговская (Ivbera) 
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