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Введение
Компьютерные технологии позволяют инвалиду по зрению облегчить диалог с обществом, а также дают нужные инструменты для организации рабочего процесса не только в своём населенном пункте, но и за его пределами.
Не каждый человек с легкостью решается на изучения информационных технологий. Возможно из - за боязни нового и кажущемся сложным процессом управления персональным компьютером, а может из - за отсутствия информации о тех возможностях, которые можно приобрести, получив только начальные знания об использование пк. Для расширения группы пользователей компьютерной техники нужно найти доступную форму демонстрации умений и навыков, разных по уровню и подготовки людей. Читатели из разных городов нашего края не однократно просили нас провести компьютерный конкурс. Мы решили, что это хороший способ продемонстрировать возможности современной техники инвалидам по зрению.
Процедура проведения конкурса
Работая в библиотеке и, изучив опыт провидения конкурсов, я понял, что нужно подходить к таким мероприятием нестандартно. Расстояние между филиалами слишком велико, чтобы можно было привести команды во Владивосток, а хотелось задействовать как можно больше людей. Отсюда и пришло решении использовании современных коммуникационных технологий.
Программа Skype была выбрана в связи со своей распространённостью и хорошим взаимодействием с программами экранного доступа, а как дополнительное средство размещения текстовой информации было решено использовать сайт приморской краевой библиотеки для слепых.
В Конкурсе принимают участие желающие инвалиды по зрению разных возрастных категорий, из числа прошедших обучение из разных городов Приморского края. Количество человек регламентировалось положением и равнялось пяти. Обязательным условием было, то что за компьютером должен быть незрячий человек, умеющий работать с программами экранного доступа.
Старт был дан при помощи группового звонка, который слышали все команды одновременно. Звонок использовался в течение всего конкурса. За соблюдением правил наблюдали с помощью установленных камер, которые передавали изображение в групповой звонок программы Skype. Тем самым, любой желающий мог посмотреть и послушать, что происходит у других команд. Также, на месте, у каждой команды был свой наблюдатель–помощник, который при возникновении непредвиденной ситуации, мог помочь участникам.
Для того чтобы придать интерес Конкурсу, получение заданий было разделено между сайтом и программой Skype. Первое задание находилось на сайте, на странице, которую открыли для общего доступа только за несколько секунд до начала конкурса. А остальные были поделены так, чтобы без первой части вторая смысла не имела.
Задания подбирались таким образом, чтобы можно было ответ найти Интернете. Перед каждым заданием проговаривалась алгоритм выполнения задания, а также сколько время дается на его выполнение.
При подведении итогов Конкурса жюри учитывало правильность ответов и время, затраченное для ответа. Время фиксировалось по Skype.
В ходе Конкурса проверялись: умение пользоваться поиском в интернете, знание программы Skype, навык по пользованию сервисов по обмену файлами и умение работать в команде.
Сценарий
Конкурс интерактивный. Команды находятся на значительном расстоянии друг от друга.
Задания разделены на несколько частей. Одна часть выкладывается на сайте, а другая отправляется в общий чат, созданный в Skype. В чате объединены все команды. Первый вопрос помещается целиком на сайте. Страница для общего доступа открывается за несколько секунд до начала Конкурса. Ответы участники отправляют в личный чат счетной комиссии. Это даёт возможность до секунды контролировать время, затраченное командами на поиск решения задания. Задания подбираются таким образом, чтобы участники, приложив немного усилий, могли найти само решение, или подобрать ключ, с помощью которого нужно выполнить данное задание.
Для задания «черный ящик» создаётся архивный файл под паролем и выкладывается на сайте.
Для задания с аудио материалами заранее были подготовлены отрывки аудиозаписей, которые выкладываются на сайте или на файлообменике, ссылка на них отправляется в начале задания в общий чат.
К общему чату подключается один компьютер от команды. Участникам разрешено пользоваться своими компьютерами, телефонами и т.д. Запрещаются звонки и сообщения друзьям с просьбой о подсказке.
Заключение
Таким образом, компьютерной Конкурс — это один из способов привлечь к изучению информационных технологий еще большее количество людей, тем самым разнообразив их жизнь.
Задачами проведенного конкурса были: 
· проверки навыков работы на компьютере, которые были приобретены в рамках обучения с продолжением самостоятельного закрепления, налаживания информационных контактов (скайп, Интернет).
· реабилитации людей с ограниченными возможностями в жизнедеятельности с помощью инновационных технологий, содействия интеграции инвалидов по зрению в общество.
Благодаря такому методическому приему, как игра, наблюдалась эффективность проделанной работы. Игра позволяет ярко реализовать все ведущие функции обучения. Казалось бы, в игре каждый делает то, что ему хочется, но, тем не менее, он в игре подчиняется правилам, логике, заранее принятым условностям. В ходе игры личностно значимая для каждого деятельность превращается в общественно значимую, что помогает развивать активность, инициативу. Она дает возможность научиться работать в команде, а правильно подобранные задания стимулируют к расширению уже накопленных знаний.
Использовав игровую форму в Конкурсе, мы хотели продемонстрировать участникам и зрителям, что инвалидность — это не приговор, а обстоятельства, которые заставляют всего лишь пересмотреть свой образ жизни. А. В. Луначарский писал, что игра «в значительной степени является основой всей человеческой культуры».


Приложение 1
Алгоритм выполнения заданий и скришоты к этим заданиям.
Задание находится на сайте http://pkbs.su на Главной – Конкурс «Цифровой мир»
[image: ]
Вопрос первого задания: Какие из перечисленных литературных произведений М.Ю. Лермонтов мог бы прочитать, так как они были созданы в период до 1841 года? Ответ послать цифрами по skype на bibl_vkbs. Время выполнения задания15 минут

[image: ].

Вопрос ко второму заданию: Черный ящик. Для того чтобы, ответить на второе задание надо открыть архив, защищённый паролем. Чтобы получить пароль, Вам, нужно ответить на вопросы (которые вы получите по skype). Пароль – первые буквы ответов на каждый вопрос, должны соответствовать порядковому номеру буквы в русском алфавите. Цифровой код и будет служить паролем к архиву. Открываем архив и выполняем задание. Время выполнения задания 25 минут.
[image: ]
Высылаемое задание для «черного ящика»
1. С чем сравнивает себя герой «Узника»: «На коня потом вскочу, В степь, как ..., улечу»?
1. Какую сказку, популярную у тюркских народов, пересказал Лермонтов?
1. Как ангел оправдывает Тамару: «Она страдала и ...»?
1. Чей это монолог: «Сначала всё хотел, потом всё презирал я, То сам себя не понимал я, То мир меня не понимал»?   (имя).
1. Какие строки Лермонтова будут повторять защитники Москвы во время Отечественной войны через сто лет?
1. Какое стихотворение начинается со слов: «Я верю, обещаю верить...».
1. Какое реальное историческое лицо выведено в «Бэле».
Вопрос к третьему заданию
Для выполнения задания вы получаете ссылку по skype, переходите по этой ссылке на страницу, там лежат три аудио файла, которые вы должны прослушать и определить из каких произведений фрагменты, ответ отправляете по skype на bibl_vkbs. Время для выполнения задания 15 минут.
[image: ]

Вопрос к выполнению четвертого задания: состоит из 2-х частей. Для выполнения первой части мы отправляем вам по skype отрывок из произведения. Из какого? Когда вы будете знать название произведения, по ссылке ниже переходите в on-line библиотеку http://www.av3715.ru/library, поиск- либо по автору, либо по названия произведения, находите его, копируете ссылку на ознакомительный файл (preview).mp3 и отправляете по skype на biblvkbs. Время для выполнения задания 15 мин.
[image: ]
Из какого произведения отрывок?
  «Меня невольно поразила способность русского человека применяться к обычаям тех народов, среди которых ему случается жить; не знаю, достойно порицания или похвалы — это свойство ума, только оно доказывает неимоверную его гибкость и присутствие этого ясного здравого смысла, который прощает зло везде, где видит его необходимость или невозможность его уничтожения».


Приложение 2.
ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении краевого компьютерного интеллектуального конкурса «Цифровой мир» среди слепых и слабовидящих, посвященного 200-летию со дня рождения М.Ю. Лермонтова
1. Общие положения
1.1 Настоящее Положение о проведении краевого компьютерного интеллектуального конкурса «Цифровой мир» (далее – Конкурс) определяет порядок проведения и условия участия в конкурсе.
1.2 Конкурс посвящен 200-летию со дня рождения М.Ю. Лермонтова и проводится в рамках Года Культуры.
1.3 Конкурс проводится дистанционно по Skype.
2. Цели и задачи Конкурса 
2.1 Целью Конкурса является реабилитации людей с нарушением зрения с помощью инновационных технологий, активизация интереса к коммуникационным информационным технологиям, содействие интеграции инвалидов по зрению в общество.
2.2 Задачей Конкурса является:
- умение пользоваться ресурсами сети Интернет, электронной почты, средствами голосового общения (программой Skype).
3. Организация Конкурса
3.1 Организатором конкурса является государственное казенное учреждение культуры «Приморская краевая библиотека для слепых».
3.2 Организатором Конкурса формируется и утверждается состав жюри.
3.3 Адрес организатора Конкурса: г. Владивосток, ул. Чкалова, 6, Приморская краевая библиотека для слепых. Телефоны (423) 231-69-00, 231-28-43. Эл. почта: info@pkbs.su.
4. Порядок проведения и условия участия
4.1 Конкурс проводится 22 ноября 2014 года.
4.2 В Конкурсе принимают участие слепые и слабовидящие, проживающие в Приморском крае.
4.3 Количество человек в команде не более 5. За компьютером обязательно незрячий человек, умеющий работать с программами экранного доступа (JAWS, NVDA).
4.4 Задания и рекомендации участники Конкурса получают по Skype.

5. Критерии оценки заданий:
При подведении итогов Конкурса жюри учитывает правильность ответов и время, затраченное для ответа по Skype.
Жюри проверяет правильность ответов и фиксирует время получения ответа, где оценивает правильный ответ «1» баллом, неправильный ответ – «0» баллов.
Если участник не укладывается во время, указанное для каждого задания, то он получает «0» баллов.
Задание 1 – время 15 мин. 
Задание 2 – время 20 мин.
Задание 3 – время 15 мин.
Задание 4 – время 10 мин.
Кто первый и правильно отвечает на задание, получает - 1 балл, 2-й – 0, 75 баллов, 3-й – 0, 5 баллов и т.д. 
Победителем Конкурса считается участник, давший наибольшее количество правильных ответов и набравший наибольшее количество баллов, ему присуждается первое место. Вторые и третьи места присуждаются участникам, давшим правильные ответы и набравшим баллы вслед за победителем конкурса

6. Технические требования:
· Компьютер с выходом в Интернет; 
· Для общения через скайп нужно иметь:
- установленную на компьютер программу Skype;
- аккаунт сервиса Skype;
- микрофон и веб-камеру (планируется общение с видео).
· Программу экранного доступа (NVDA или JAWS).
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