«Персональный помощник» - конкурс компьютерной грамотности для учащихся школы-интерната III-IV вида и молодых инвалидов по зрению

Автор: Новикова О.И., библиограф библиотеки-центра инвалидов по зрению г. Костромы

Описана технология проведения конкурса компьютерной грамотности для незрячих и слабовидящих школьников, включая ход мероприятия и конкретные конкурсные задания.
Материал представлен в качестве курсовой работы по курсу «Преподавание компьютерных тифлотехнологий» в рамках программы «Развитие кадровых и методических ресурсов НКО по обеспечению компьютерной грамотности инвалидов по зрению», реализуемой Центром «Камерата» в 2013 – 2015 гг. при поддержке Министерства экономического развития РФ.

Цели и задачи
Целью проведения данного Конкурса является популяризация компьютерных тифлотехнологий.
Задачами Конкурса являются проверка имеющихся навыков работы на ПК, обнаружение пробелов в знаниях, мотивирование к дальнейшему изучению новых тифлотехнологий, отработка умения работать в команде.
Рекомендации по подготовке и проведению Конкурса
Участники Конкурса

Конкурсанты (6-8 человек) – учащиеся среднего и старшего звена школы-интерната III-IV вида. Должны знать основы работы на ПК под управлением JAWS.
Наставники (2 человека) – это инвалиды по зрению, умеющие работать на ПК под управлением JAWS. Желательно, чтобы по возрасту они были не намного старше Конкурсантов. Необходимы позитивное мышление и умение объяснять.

Роль Наставника заключается в помощи своей команде при возникшем затруднении посредством объяснения задания или дальнейших действий.
Жюри (достаточно 3-х человек) выбирается из числа компьютерно-грамотных людей на практике владеющих программой JAWS.

Для проверки корректности исполнения заданий желательно, чтобы в жюри был зрячий человек.
Ведущие (1-2 человека) также должны владеть навыком работы на ПК с помощью JAWS, чтобы в случае устойчивого затруднения на практике показать решение задания. 
Техника  и программное обеспечение

USB флеш-носители – 2 шт.
DVD-RW диски с любыми записями – 2 шт.
На каждом ПК должны быть установлены программы:
JAWS

MICROSOFT OFFICE WORD
NERO BURNING ROM

Архиватор
На каждом ПК должны быть созданы 
- для задания 3 Тура на Рабочем столе папка «Задание», в которой находятся разные для каждой из команд задания. См. задания к 3 Туру;

- для задания 5 Тура на Рабочем столе папка «Танцы», в которой находится 16-20 музыкальных треков;

- для задания 6 Тура на диске Д папка «Новый год», в которой находятся несколько файлов новогодней тематики.

«ПЕРСОНАЛЬНЫЙ ПОМОШНИК»

Конкурс компьютерной грамотности для учащихся школы-интерната III-IV вида и молодых инвалидов по зрению
Конкурс проводится в форме соревнования между 2 командами. 
Перед началом мероприятия Конкурсанты делятся на 2 равные по числу человек команды. Команды должны быть примерно равны по возрастному признаку. Команды подбираются таким образом, чтобы в каждой из команд был хотя бы один брайлист.

I. Приветственное слово Ведущих.
II. Представление командам членов Жюри и Наставников. Прикрепление Наставников к командам.
III. Конкурсная программа. 
1 Тур
ВИКТОРИНА «НА «ПК»
Конкурс проходит в устной форме. Ограничений по времени нет. Главное в этом туре - расшевелить команды, дать им почувствовать плечо друг друга и, не менее важно, оценить уровень сообразительности противников. Задание следует проводить в форме "кто даст больше ответов", т.е. учитывается количество правильных ответов данных каждой командой.
Отгадайте слова, содержащие известную аббревиатуру ПК (Персональный Компьютер).
_ _ ПК _  (Часть печи)  (Ответ: То-пк-а)
_ _ ПК _  (Холм, курган, вулкан) (Ответ: Со-пк-а)
_ _ ПК _  (Орудие труда огородника) (Ответ: Тя-пк-а)
_ _ ПК _  (Головной убор) (Ответ: Ша-пк-а)
_ _ ПК _  (Головной убор с козырьком) (Ответ: Ке-пк-а)
_ _ ПК _  (Мелкая частица деревяшки) (Ответ: Ще-пк-а)
_ _ ПК _  (Канцелярская принадлежность для бумаг) (Ответ: Па-пк-а)
_ _ _ ПК _  (Застёжка и острая канцелярская принадлежность) (Ответ: Кно-пк-а)
_ _ _ ПК _  (Лоскут ткани для хозяйственных нужд) (Ответ: Тря-пк-а)
_ _ _ ПК _  (Лодка с прочным широким корпусом) (Ответ: Шлю-пк-а)
_ _ _ ПК _  (Птица, бегающая по дну водоёма) (Ответ: Оля-пк-а)
_ _ _ _ ПК _  (Зажим для бумаг) (Ответ: Скре-пк-а)
_ _ _ _ ПК _  (Положительный результат похода в магазин) (Ответ: Поку-пк-а)
2 Тур
МАСТЕР-КОРРЕКТОР
Участвуют по одному человеку из каждой команды. Участник команды, владеющий языком Брайля, тихо читает текст своему товарищу по команде, а тот под диктовку пишет. Если в командах нет брайлистов, то вполне допустимо, чтобы каждой команде был тихо зачитан свой кусочек текста или Наставником, или членом Жюри. 
Задание:

1) Создать на Рабочем столе компьютера папку «Конкурс».

2) Создать Word-овский документ с названием «Диктант»
3) Напечатать текст под диктовку ведущего.

4) Отредактировать набранный текстовый документ: 

заголовок - по центру, 
текст - по ширине страницы, 
шрифт - 14.

5) Поместить этот файл в папку «Конкурс».

6) Закрыть папку и выйти на Рабочий стол.
Учитывается время и качество выполненного задания.

3 Тур
ВСПОМНИТЬ  ВСЕ
Все мы знаем, что на клавиатуре есть клавиши «АЛТ» и «ТАБ». Следующее задание будет как раз с этими слогами.

Задание: 
1) На Рабочем столе найти файл «Задание». Открыть.

2) В словах вместо звёздочек (*) вставить пропущенные буквы так, чтобы получились слова, содержащие слоги «алт» и «таб».
Учитывается время и правильность выполнения задания. Внимание Наставников должно быть направлено на действия с курсором, его правильное месторасположение.
    1 Команда 
Алт** 

Алт*** 

Алт** 

*алт** 

*алт***

*алт***

 Ответы: Алтай, алтарь, алтын, палтус, Балтика, халтура.
     2 Команда
Таб**

Таб**

Таб**

*таб

Таб****

Таб*****

Ответы: Табор, табун, табло, штаб, таблица, табак, таблетка, табурет.
Ответы даны для примера, могут быть свои варианты слов.

4 Тур
ВИКТОРИНА «ПОСЛОВИЦЫ ПРОГРАМИСТА»

Перед вами программистские версии известных русских пословиц и поговорок. Попробуйте вспомнить, как звучат они в оригинале.

 

1. Компьютер – лучший подарок
(Книга - лучший подарок)

 

2. Скажи мне, какой у тебя компьютер, и я скажу, кто ты.

(Скажи мне, какой у тебя друг, и я скажу, кто ты)

 

3. Без компьютера жить, только небо коптить.

(Без труда жить, только небо коптить)

 

4. На дисплей нечего пенять, коли видеокарта крива.

(На зеркало нечего пенять, коли рожа крива)

 

5. Без винчестера – полсироты, а без материнской платы – и вся сирота.

(Без отца - полсироты, а без матери - и вся сирота)

 

6. Компьютер без программы – что фонарь без свечи.

(Голова без ума - что фонарь без свечи)

  

7. Компьютер памятью не испортишь.

(Кашу маслом не испортишь.)

 

8. Компьютер на столе не для одних только игр.

(Голова на плечах не для одной только шапки)
9.  Дарёному компьютеру в системный блок не заглядывают.

(Дарёному коню в зубы не смотрят)

 

10. Мал ноутбук, да дорог.

(Мал золотник, да дорог)

 

11. Всякий кабель своё гнездо любит.

(Всякая птица своё гнездо любит)

 

12. Утопающий за «F1» хватается.

(Утопающий за соломинку хватается)

 

13.  Бит байт бережёт.

(Копейка рубль бережёт)

 

14. Отформатировать винчестер – секунда, а восстановить – года.

(Сломить дерево – секунда, а вырастить – года)

 

15. Не клавиатура печатает, а ум.

(Не перо пишет, а ум)

 

16. Два раза подумай, один раз удали.

(Два раза подумай, один раз скажи)

 

17. Удаляй по файлику, наберёшь Корзину.

(Собирай по ягодке, наберёшь кузовок.)

 

18. Что из Корзины удалено, то пропало.

(Что с возу упало, то пропало)
5 Тур
ПОТАНЦУЕМ?
Участвуют по одному человеку из каждой команды.
Задание: 
1) На Рабочем столе открыть программу NERO BURNING ROM.
2) Очистить от записей выданный для конкурса DVD-RW-диск.
3) На Рабочем столе найти папку «Танцы», записать из неё файлы на DVD-RW-диск. 1 команда записывает четные треки, 2 команда – нечетные.
4) Проверить записанные диски.

Учитывается время и качество выполнения задания.
6 Тур
ПОРА В АРХИВ
Участвуют по одному человеку из каждой команды.
1) Найти на ПК папку с названием «Новый год». 
Если возникнут затруднения с поиском, то можно подсказать местонахождение.

2) Заархивировать найденную папку.

3) Сохранить архив на USB-флеш-носителе.

4) Проверить USB-флеш-носитель.
Учитывается время и качество выполнения задания.
IV. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ
По завершении Конкурса Жюри и Наставники обращают внимание на задания, которые вызвали наибольшее затруднения и дают рекомендации по дальнейшему развитию навыков, совершенствованию своих умений в работе на ПК под управлением программы JAWS.

По результатам выполненных заданий Жюри выявляет победившую команду и награждает всех участников сладкими подарками.
 

