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Введение
В настоящее время незрячие пользователи стали активно использовать аппараты с сенсорным управлением. Наиболее распространенные операционные системы IOS и Android. Сенсорное управление, конечно, требует определённых навыков, но возможности, которые открывает современная техника, заслуживают того, чтобы преодолеть барьер между привычным кнопочным и сенсорным управлением. 

Если ранее, пользуясь кнопочными телефонами, вы могли набрать номер, написать СМС-сообщение без озвучивания, то для сенсорного устройства обязательно нужен аудиоконтакт через встроенный динамик или наушники. Звуковое сопровождение можно продублировать брайлевским дисплеем. Дисплей позволяет не только считывать и вводить информацию, но и управлять сенсорным устройством. 

На сегодняшний день можем с уверенностью сказать, что операционная система Android доступна для незрячего человека. Выбор устройства зависит от потребностей и финансовых возможностей пользователя. Это может быть планшетный компьютер или смартфон. 

Самое трудное - это первоначальное знакомство с устройством. После включения вы начинаете скользить пальцем по экрану и получаете бесконечное хаотичное перечисление значков, команд и прочей информации. Смеем заверить читателя, что при наличии некоторых знаний, правильных настроек и грамотного использования жестов, сенсорное устройство станет незаменимым помощником для Вас, а разобраться во всем поможет наше пособие. Это второе издание, исправленное и дополненное описанием физической клавиатуры, диалоговых окон и файлового менеджера. 

Первое издание было подготовлено в 2014 году в качестве конкурсной работы к 10-летию портала «Компьютерные технологии для незрячих и слабовидящих»: 

http://www.tiflocomp.ru/10years/

По итогам конкурса работа была удостоена приза первого уровня. Данное пособие активно используется в работе компьютерного центра информационных технологий Чувашской республиканской специальной библиотеки им. Л.Н. Толстого для обучения пользователей с нарушениями зрения, а также начинающими пользователями и преподавателями информационных технологий различных регионов России. Мы постоянно получаем отзывы и предложения от благодарных пользователей. 

В данном пособии мы знакомим начинающих пользователей с историей развития ОS Android, этапами её озвучивания, рассматриваем внешний вид сенсорного устройства на примере планшетного компьютера Asus Nexus 7. Рассказываем о том, как самостоятельно включить голосовую поддержку сенсорного устройства при его покупке, знакомим с условной разбивкой экрана на рабочие зоны, на которых расположены ярлыки и виджеты приложений, описываем, как работать с помощью программы речевого доступа, используя жесты. В пособии даем понятие фокуса программы озвучивания, объясняем, как включать и выключать устройство. Показываем, как пользоваться виртуальной и физической клавиатурой, предлагаем основные настройки для улучшения взаимодействия пользователя с устройством. 

Для использования возможностей, предоставляемых сенсорным устройством (прослушивание музыки, набор текста, общение по скайпу, работа с электронной почтой и т.д.), необходимы дополнительные программы (приложения). В пособии можно ознакомиться с тремя способами установки и удаления программ. 

Пособие основано на знаниях, полученных авторами в процессе обучения в учебном центре Культурно-спортивного реабилитационного комплекса Всероссийского ордена Трудового Красного Знамени общества слепых ("КСРК ВОС"). 

Мы искренне благодарим Светлану Владимировну Цветкову, Александра Владимировича Пивень и преподавателей учебного центра за деятельность, направленную на реабилитацию людей с нарушениями зрения с использованием современных информационных технологий. 

Операционная система Android
Android - операционная система, основанная на ядре Linux и собственной реализации Java от Google для смартфонов, планшетных компьютеров, электронных книг, цифровых проигрывателей, наручных часов, нетбуков и смартбуков, а также очков Google и других устройств. Изначально разрабатывалась компанией Android, Inc, которую в июле 2005 года купила корпорация Google. 5 ноября 2007 года компания официально объявила о создании Open Handset Alliance (OHA) и анонсировала открытую мобильную платформу Android, которая продолжает заниматься поддержкой и дальнейшим развитием платформы. 

23 сентября 2008 года официально вышла первая версия операционной системы, а также первый полноценный пакет разработчика SDK 1.0, Release. Начиная с этого времени новые версии операционной системы Android получают не только цифровое обозначение, но и именуются различными видами десерта в последовательности первых букв английского алфавита. Изначально Google рассчитывала давать версиям Android имена известных роботов, но отказалась из-за проблем с авторскими правами. 

В 86% смартфонов, проданных во втором квартале 2014 года, была установлена операционная система Android. При этом за весь 2014 год было продано более 1 миллиарда Android-устройств. 

Впервые о доступности операционной системы Android для людей с проблемами зрения стало известно в конце 2008 - начале 2009 года. И с этого момента разработка «accessibility» (доступность) для компании Google становится одной из актуальных задач. 

15 сентября 2009 года выходит Android 1.6 под кодовым названием «Donut» («Пончик»), с которого и начинается доступность устройств под управлением ОS Android для людей с ограниченными возможностями. В этой версии реализуется функционал речи на базе синтеза Pico TTS. Озвучивание осуществляется только на английском языке синтезатором «Espeak». Также, начиная с этой версии, появляются две некоммерческие программы речевого доступа TalkBack и Spiel. 

Эти программы нельзя называть «Screen reader», поскольку здесь другая технология вывода информации - она не считывается с дисплея, а получается, т.е. озвучивается, исходя из произведённой команды. Благодаря этому, появилась возможность задействовать жесты – специальные разнообразные движения пальцев по экрану. С помощью жеста отдаётся команда программе речевого доступа, после чего реализуется озвученный отклик в виде выполнения. Это позволяет получать информацию, которой нет на экране, и которая вообще может не относиться к открытому приложению. Идея такого озвучивания в ранних версиях Android позволяет применять несколько программ речевого доступа на одном устройстве. Удобство состоит в том, что речевые программы дополняют друг друга, например, недоступное для одного чтеца было доступно для другого. 

26 октября 2009 года выходит Android 2.02 под кодовым названием «Eclair» («Эклер»). Начиная с этой версии компания Code Factory для пользователей ОS Android разрабатывает программу речевого доступа «Mobile Accessibility», основной характеристикой которой является сознательное ограничение при использовании устройств на ОS Android. «Mobile Accessibility» озвучивает пакет из 10 программ, которые, по мнению компании Code Factory, вполне достаточны для нормальной работы: 

1. Телефон - позволяет совершать и принимать звонки, просматривать информацию о собеседнике и управлять разговором; 

2. Контакты - для управления списком контактов, в том числе и в социальных сетях, например, «Facebook»; 

3. SMS - для приёма и отправки коротких текстовых сообщений; 

4. Будильник - для установки будильника и напоминаний;

5. Календарь - позволяет создавать, редактировать и удалять записи календаря, а также выводить информацию о записях за различные периоды; 

6. Почта - даёт полнофункциональный доступ к ящику на сервисе «GMail»; 

7. Интернет - полноценный браузер для просмотра сайтов, который позволяет осуществлять перемещение по заголовкам, ссылкам, полям форм и т.п.; 

8. Моё местонахождение - предназначено для определения текущего местоположения посредством технологии «GPS»; 

9. Приложения - менеджер установленных на устройстве приложений; 

10. Настройки - настройка обратной связи и дополнительного оповещения (вибрация и звуковые сигналы), эхо клавиатуры, скорости и высоты речи и т. п. 

Несмотря на то, что «Mobile Accessibility» считается программой, которая замкнута только на озвучивании своих десяти встроенных приложений, она умеет работать за пределами очерченного круга. 

Начиная с версии 2.02, путь «Accessibility» на Android пошёл по двум направлениям. Путь, избранный компанией Code Factory, условно назовём «изоляция», то есть, специально изолированная программа, которая озвучивает хорошо 10 приложений, но за их пределами работает не совсем корректно. И второй путь – «путь интеграции людей с проблемами зрения в среду Android», который происходит, благодаря развитию некоммерческих программ речевого доступа – TalkBack и Spiel. Эти программы пишутся так, чтобы приложение, написанное для зрячего человека, могло быть полноценно озвучено без модификации этого приложения. Конечно, существуют программы с графическим интерфейсом, которые недоступны для озвучивания, но на этот случай есть возможность обратиться напрямую к разработчику и при грамотной постановке вопроса проблема решается. 

20 мая 2010 года выходит Android 2.2 под кодовым названием «Froyo» («Замороженный йогурт»), где служба синтеза речи сделана на более качественном уровне. Это позволяет устанавливать движки различных речевых модулей и разноязычные синтезаторы. 

Начиная с версии Android 2.2, появилась опция распознавания русской речи, реализация которой была предоставлена компанией Google через интернет. Также в настройках доступности «Accessibility Settings» появляется новый пункт, позволяющий для завершения разговора использовать аппаратную клавишу «Power», что избавляет от необходимости каждый раз искать кнопку завершения разговора на сенсорном дисплее. 

6 декабря 2010 года выходит Android 2.3 под кодовым названием «Gingerbread» («Имбирный пряник»). Эта версия не отмечена нововведениями в области специальных возможностей и обозначает начало довольно продолжительного отрезка времени, на протяжении которого разработка системы осуществляется без учёта потребностей «accessibility». Именно в это время появился движок «Svox Classic» с поддержкой многоязычных синтезаторов, в том числе и русскоязычных «Катя» и «Юра». Движок «Svox Classic» устанавливается бесплатно, а синтезаторы две недели работают как демо-версии или покупаются за 80 рублей на play маркете. Для сравнения: программа «Mobile Accessibility» стоит около 3 000 рублей, что явно не в её пользу. 

Анатолием Камыниным для версии Android 2.3 был разработан (портирован) синтезатор «Капитан», который устанавливался не с «play маркета», а как обычная сторонняя программа. Плюсы этого синтезатора – хороший отклик и бесплатность, а минус – не очень разборчивая речь. 

22 февраля 2011 года в свет выходит «Android 3.0» под кодовым названием «Honeycomb» (Медовые соты). Линейка 3 не является следующим этапом развития линейки 2, а представляет собой параллельную ветвь разработки, ориентированную, главным образом, на планшетные компьютеры. В этой версии проигнорированы потребности в специальных возможностях, и устройства на базе этой платформы в принципе остаются недоступными для людей с проблемами зрения. 

19 октября 2011 года выходит Android 4.0 под кодовым названием «Ice Cream Sandwich» («Мороженое-сэндвич»). Данная версия снова объединяет смартфоны и планшетные компьютеры, где вновь обращаются к специальным возможностям, а именно: 

1. Внедрён голосовой экранный доступ к устройству после включения! То есть, достаёте телефон из коробки, включаете и после появления приглашения очерчиваете пальцем рамку по периметру дисплея, начиная с левого верхнего угла по часовой стрелке, благодаря чему устройство начинает с вами диалог на английском языке, что позволяет незрячему пользователю, естественно со знанием английского языка, подготовить телефон к работе. 

2. Программа речевого доступа TalkBack встроена в операционную систему Android и является её составной частью! Заметим, что в ранних версиях Android «TalkBack» приходилось устанавливать из «play маркета», после включения флажка на пункте «Accessibility» предлагалось установить эту программу. 

3. Появляется обзор одним касанием! Когда зрячий пользователь хочет активировать иконку на рабочем столе, ему достаточно коснуться её пальцем. При работе программ с речевым доступом в версиях до 4.0 пользователь водил пальцем по экрану в поисках нужной иконки и только после этого отпускал его, тем самым активируя приложение. 

Начиная с версии 4.0 можно водить пальцем по экрану, убирая его в любом месте, а для активации иконки после её выбора произвести двойное быстрое касание экрана. Данная функция позволяет осмотреть дисплей, ничего не активируя.  

Хорошей новостью является выход нового движка «Acapela TTS» с поддержкой русского голоса «Алёна», стоимость его в «play маркете» «Euro» 3.99! 

Знаковой вехой в невизуальной доступности Android становится появление функционала, ориентированного не только на незрячих, но и на слабовидящих пользователей. 

Начиная с версии 4.0 появляется поддержка брайлевских дисплеев, которая в полной мере раскрылась в новых версиях Android. 

27 июня 2012 года в свет выходит Android 4.1 под кодовым названием «Jelly Bean» («Желейная конфета»), в ней предприняты очередные шаги по обеспечению продвинутого функционала для незрячих пользователей. В частности, к изучению касанием добавился функционал линейной навигации, а именно - жесты! Это позволило осуществлять невизуальную работу более удобно и производительно. 

В версии 4.1 продолжена общесистемная поддержка брайлевских дисплеев и улучшена доступность для слабовидящих. 

29 октября 2012 года представлена система Android версии 4.2, являющаяся минорным обновлением и, как следствие, идущим под прежним кодовым названием «Jelly Bean». Количество жестов, позволяющих управлять ОS Android, увеличивается до восьми. Программа «TalkBack» становится лидирующей, программа «Spiel» отстаёт из-за отсутствия возможности работы жестами. А самое главное - изменился доступ к устройствам под управлением ОS Android из коробки. Слабовидящие пользователи получают первую релизную версию экранной лупы. В это же время происходит обновление методов обратной связи при использовании брайлевского дисплея. 

24 июля 2013 года представлена версия Android 4.3 под слоганом «An even sweeter Jelly Bean» («Ещё более сладкая «Желейная конфета»). Данная версия является ещё одним минорным обновлением, идущим под всё тем же кодовым названием "Jelly Bean". 
Отметим нововведения в плане доступности: 

· возможность подписывать графические иконки; 

· возможность переназначать и изменять жесты; 

· громкость медиа регулируется простым способом по принципу Amdroid 4.0, перед тем, как нажимать на кнопки качельки, нужно поставить один палец на экран; 

· качелькой громкости можно перемещать курсор в поле редактирования;  

· средства правки текста "Вырезать/Копировать/Вставить/Выбрать все" появилось в локальном меню, в разделе управления курсором; 

· в настройках синтеза речи заметно больше стало пунктов, например, регулировки скорости синтезатора и многое другое. 

31 октября 2013 года Google представила следующую версию операционной системы Android 4.4, которая получила название шоколадного батончика «KitKat» по соглашению с компанией производителем Nestle. Впервые «KitKat» появился на Nexus 5. Эта версия Android оптимизирована для работы на более широком наборе бюджетных устройств, имеющих 512 МБ ОЗУ в качестве рекомендуемого минимума. 

Изменения коснулись в основном интерфейса. 

25 июня 2014 на конференции Google I/О представили OS Android L, которая становится доступной для разработчиков, и операционную систему для носимых устройств Android Wear. Также на Google I/O были представлены версии Android Auto для автомобилей и Android TV для телевизоров, тем самым Android перестал быть операционной системой только для мобильных устройств. 

15 октября 2014 года была официально анонсирована операционная система Android 5.0 Lollipop - «Леденец на палочке». Главное обновление системы - новый дизайн Material design, (создающий эффект взаимодействия пользователя с физическими объектами). 

Отметим также, что, если на Android-устройстве установлен пароль или графический ключ, и, если поблизости находятся часы хозяина устройства с Android Wear, то устройство автоматически разблокируется. 

29 мая 2015 Googlе представила Android M. По словам Google, главная цель новой операционной системы — улучшить пользовательский опыт общения со смартфоном, сделать взаимодействие интуитивнее и проще. 

17 августа 2015 официально стало известно, что Android M получила название Android 6.0 Marshmallow - это маленькие зефироподобные конфетки, что-то типа пастилы или суфле. 

На первый взгляд, видимых отличий от Android Lollipop не наблюдается. Концепция Material Design сохранилась в полном объёме. 

Из видимых отличий можно отметить: 

- возможность разблокировки устройства отпечатком пальца; 

- поддержка функции «Google Now On Tap» (моментальный контекстный помощник от Google); 

- нативная (врожденная) поддержка 2-х SIM-карт; 

- технология Doze способна дозировать энергию аккумулятора; 

-улучшение безопасности — запрос разрешений на доступ к функциям устройства; 

- Project Brillo - система работы с «умным» домом; 

- мультиоконный режим; 

- возможность менять цвет темы в настройках со светлого на тёмный (только для разработчиков, не работает в релизной версии); 

-появилось приложение Android Pay, аналогичное Apple Pay (платежная система); 

- обновленное «пасхальное яйцо», которое появляется, если 4-5 раз нажать на версию Android (скрытый сюрприз); 

- возможность зарядки другого устройства при помощи USB; 

- небольшое количество новых анимаций. 

8 декабря 2015 года первые устройства, которые получили эту версию — Nexus 5, Nexus 6, Nexus 7 (2013), Nexus 9 и Nexus Player. Прямое обновление можно будет совершить с Android 5.0 и 5.1. 

После обновления устройств Nexus новая версия операционной системы станет доступным для многих флагманских смартфонов Alcatel, Samsung, HTC, Sony, LG, OnePlus и Xiaomi. 

На данный момент можно признать, что доступная среда, начиная с четвёртой линейки операционной системы Android с последующим её улучшением, заняла прочные позиции. И это позволяет надеяться на большую реализацию полноценной «accessibility» в новых версиях.

Знакомство с планшетным компьютером Asus Nexus 7

Необходимо помнить, что планшетник - это не телефон и не компьютер, а отдельное своеобразное устройство, которое предназначено для своих целей. Где-то эти цели совпадают с телефоном, где-то с компьютером, но где-то они заметно расходятся. 

Планшетный компьютер имеет вид, если можно так выразиться, зеркала в рамке. Правильное расположение – книжное, т.е. узкие стороны расположены вверху и внизу, зеркальная поверхность направлена к пользователю, кнопки справа вверху, USB-разъём внизу по центру. Кнопок всего две, верхняя правая, это кнопка включения, ниже находится длинная кнопка – качелька для регулировки громкости звука. Кнопка включения одновременно является кнопкой блокировки и разблокировки экрана планшетного компьютера. Регулировка громкости осуществляется в зависимости от того, с каким приложением в данный момент производится взаимодействие. Если это звонок будильника, то регулируется его громкость, если это музыкальный плеер, то изменение громкости влияет только на него. Начиная с версии ОS Android 4.3, для изменения громкости при нажатии качельки необходимо удерживать палец на экране. Для перемещения по символам в строке набора текста используется только качелька. 

В правом нижнем углу находится стандартный разъём для подключения наушников, а в верхней части дисплея, посередине, расположена камера. 

Верхняя поверхность стекла - это дисплей. Экран условно делится на несколько зон: 

1. Верхняя узкая полоска – «панель уведомления». Здесь вы получаете информацию об уровне сети, о количестве обновлений и о количестве поступившей почты и др. 

2. Ниже информационной зоны находится рабочая область экрана или по другому «launcher» – пусковая установка, стартовое сооружение, модуль запуска, т.е. рабочий стол. По умолчанию на планшетном компьютере пять рабочих столов. На каждом рабочем столе находятся ярлыки установленных программ и происходит работа открытых приложений. Несколько рабочих столов предоставляют возможность расположения ярлыков по категориям, что очень удобно. Например, на одном рабочем столе группируются ярлыки интернета, на другом – мультимедиа, а на третьем – навигация и т.д. 

3. Ниже рабочей зоны, почти в самом низу экрана, расположены друг над другом две панели - панель «избранного» и «кнопки возврата». На панель «избранного» устанавливают ярлыки приложений, которые будут отображаться на всех рабочих столах. Переход с одного рабочего стола на другой не затрагивают панели «уведомления», «избранного» и «кнопки возврата». 

Под панелью «избранного» расположена так называемая панель «кнопки возврата». Нижний край экрана, слева направо: 

· кнопка «назад» - возвращает на предыдущий экран, т.е. шаг назад; 

· кнопка «домой» - сворачивает запущенное приложение и выводит фокус программы на рабочий стол; 

· кнопка «недавние приложения» - раскрывает список свёрнутых приложений, что позволяет либо полностью закрыть запущенную программу, либо получить информацию о данном приложении (версия, доступ к ресурсам аппарата, остановка этого приложения и даже полное его удаление с устройства), либо развернуть приложение на рабочем столе и продолжить работу. 

Примечание 1. Обратите внимание, что «кнопки возврата» расположены ближе к центру. На свободном месте справа от этих трёх кнопок при запуске приложений иногда появляется ещё одна кнопка, которая называется «меню» и её появление связано только с теми приложениями, в которых необходимы дополнительные команды или настройки. 

Примечание 2. Следует учитывать, что планшетный компьютер может работать как в книжной, так и в альбомной ориентации, из-за чего обе панели и «кнопки возврата» перемещаются с нижнего края узкой стороны на нижний край экрана широкой. 

Чтобы начинающему пользователю избежать путаницы, необходимо снять флажок с пункта «Автоповорот экрана», который находится по пути «Приложения/Настройки/Специальные возможности/TalkBack/Настройки». 

Включение планшетного компьютера

Для включения устройства нажмите кнопку питания с удержанием 3-4 секунды. Через некоторое время вы услышите речь синтезатора на планшетном компьютере. Следует отметить, что на телефонах есть вибродатчик, который подаёт сигнал о включении аппарата. 
После нажатия кнопки питания на дисплее появляется «экран разблокировки». Следующим шагом, который необходимо сделать после включения устройства – разблокировать его. Для этого поставьте палец в центр экрана и переместите в левый нижний угол, где найдете кнопку «разблокировать», После чего, ненадолго удержав палец на этой кнопке, сделайте смахивающее движение пальцем за пределы экрана в левую или правую сторону. При необходимости заблокировать устройство, а точнее выключить экран, достаточно коротко нажать кнопку питания, после чего получите сообщение «экран выключен». При повторном коротком нажатии кнопки питания экран включится и вам снова придётся провести процедуру разблокировки, описанную выше. Если после нажатия кнопки питания не провести процесс разблокировки в течение 30 секунд, экран снова выключится. 

При необходимости работать с планшетным компьютером через наушники - необходимо вставить штекер наушника до упора в гнездо устройства, пока не раздастся щелчок. После чего при попытке добавить громкость услышите, «увеличение громкости до небезопасного уровня», смахивающими движениями находите кнопку «OK» и двойным касанием активируете её. Характерный щелчок, который услышите после этого, позволяет добавлять громкость без ограничения. 

Выключение планшетного компьютера

Для выключения сенсорного устройства необходимо нажать кнопку питания и подержать её несколько секунд. Открывается диалог выключения, где, перелистывая предложенные пункты, вы увидите: 

· отключить питание – пункт для выключения устройства; 

· режим полёта включить - объект для отключения Wi-Fi и др. Получаете возможность пользования устройством в самолёте; 

· режим без звука отключить - выключает все звуки на устройстве. 

Для выключения устройства выбираете «отключить питание» и активируете его двойным быстрым касанием. Далее листаете смахивающими движениями до кнопки «OK» и нажимаете её. 

Фокус программы озвучивания

Основная характерная черта версии ОS Android 4.2 - наличие фокуса программы речевого доступа. Как помните, в версии 4.0 для запуска выбранного приложения надо было не только найти его, но и дважды быстро коснуться именно этого места. В версии ОS Android 4.2 с появлением фокуса это уже неактуально. Так, применяя простые жесты смахивания, вы перемещаете фокус с одной иконки на другую вне зависимости от расположения иконок на рабочем столе. Они будут озвучиваться поочерёдно при переходе фокуса с одной иконки на другую. А самое главное, выбрав иконку приложения, не обязательно знать, где она находится и для её активации достаточно двойного быстрого касания в любом месте экрана. 

Благодаря этому на сенсорных устройствах появляются два способа навигации: 

1. Способ скольжения – это, когда вы проводите пальцем по экрану в поиске нужной иконки, и, найдя её, активируете двойным быстрым касанием в любом месте экрана; 

2. Способ смахивания (swype) – применяя способ смахивания пальцем с центра экрана к краю, вы переводите фокус по порядку с одной иконки на другую вне зависимости от того, как они расположены на дисплее. Пролистнув до нужной иконки, активируете её двойным быстрым касанием в любом месте экрана. Причём, второе касание для получения правильного результата производите там же, где и первое. 

Двойное быстрое касание с удержанием пальца при втором касании – предоставляет некоторые возможности для работы с объектом, например, переместить его в другое место, удалить с экрана и т. Д. 

Поняв и усвоив, что такое фокус программы озвучивания, можете перейти непосредственно к жестам. 

Жесты

Жест - это определенное перемещение пальцев по дисплею устройства для передачи команд активным приложениям через программу речевого доступа. Жесты позволяют более удобно пользоваться сенсорным аппаратом. Существует несколько видов жестов  линейной навигации: 

1. Простые жесты – жесты прямого смахивания (swipe). Начинаются с середины экрана и продолжаются к любому краю дисплея без отрыва пальца, как будто хотите смахнуть пылинку с экрана. Применяются для перемещения фокуса с одного элемента на другой, например, с одного ярлыка на другой. Жесты от центра к левому или правому краю аналогичные от центра вверх или вниз. И перемещают фокус слева направо или наоборот.  В новой версии «Android» жест снизу-вверх или наоборот – меняет детализацию, а слева направо – переводит по ярлыкам. 
2. Прямолинейные жесты с возвратом – палец ставится на экран и быстрым коротким движением проводится вверх-вниз или в обратном порядке без отрыва пальца от дисплея. Техника выполнения жеста, состоящего из двух элементов, выполняется в два этапа, т.е. короткое лёгкое резкое движение в одну сторону, небольшая остановка, смена направления и такое же короткое резкое движение в противоположную сторону. 

Жест применяется для переключения детализации чтения (по абзацам, по словам, по символам или по умолчанию). В версии ОS Android 4.3 и речевой программе «TalkBack v3.5.0 Beta 1» и выше, на этот жест назначено перемещение на первый и последний элемент рабочего стола. Для того чтобы вернуть детализацию на этот жест, необходимо в настройках «TalkBack» в пункте «управление жестами» выбрать соответствующий флажок. 

Другой прямолинейный жест с возвратом - для перелистывания экранов - палец ставится на дисплей и быстрым коротким движением проводится влево-вправо или в обратном порядке без отрыва пальца от дисплея. 

3. Угловые жесты – палец очерчивает угол по краям экрана без отрыва от дисплея, например, вниз и влево – соответствует нажатию кнопки назад, т.е. переход на один уровень вверх. Данный жест необходимо начинать из под «панели уведомления» и, не доходя до «панели избранного», изменить направление движения. 

Воспроизведение жеста сопровождается двумя характерными щелчками. Если проведете линию вниз, то услышите щелчок - это означает, что устройство приняло часть жеста. Продолжая жест влево, услышите второй щелчок, что означает принятие следующей части жеста и выполнение команды, т. е. возвращение на шаг назад. 

Вот ещё несколько угловых жестов, которые выполняются по такому же принципу: 

· движение пальцем вверх, затем влево – выход на главную страницу; 

· движение пальцем вниз, затем вправо – вызов общего контекстного меню; 

· движение пальцем вверх, затем вправо – вызов локального меню; 

· движение пальцем вправо и вниз - открыть панель уведомления; 

· движение пальцем влево и вниз – читать сначала; 

· движение пальцем вправо и вверх – читать со следующего пункта; 

· движение пальцем влево и вверх – открыть список недавних приложений. 

4. Жесты, состоящие из нескольких пальцев: 

· два пальца вверх или вниз – жест для прокручивания списков; 

· два пальца влево или вправо – переход с одного рабочего стола на другой или переход между вкладками; 

5. Касание – одинарное касание при перемещении пальца по экрану или при смахивании – выделяет объект. 
Двойное быстрое касание после выделения объекта – запускает приложение или открывает виджет. Если это флажок или переключатель, снимает/ставит или  переключает выбранный элемент управления. 

Двойное быстрое касание с удержанием на втором касании на несколько секунд – позволяет производить различные операции с объектами. 

Ползунки

Для работы с ползунками используют три способа: 

1. На ползунке применяете двойное касание с удержанием и последующим движением пальца без отрыва от экрана влево или вправо - добавляя или убавляя проценты. 

2. Находите ползунок и применяете прямолинейный жест с возвратом - слева направо и обратно, добавляя проценты или справа налево и обратно, уменьшая. 

Переключение происходит с характерным звуком по 20 процентов. Такой жест можно проводить в любом месте экрана. 

3. Двойным касанием активируйте ползунок и качелькой громкости изменяйте значение по 20%. 

Первый запуск сенсорного устройства 
с посторонней помощью

Для достижения цели необходим зрячий помощник. 

1. После включения устройства на экране приветствия нажмите стрелку-вправо;

2. На рабочем столе найдите и активируйте иконку «приложения»; 
3. Найдите и откройте пункт «настройки»; 
4. найдите и откройте пункт «язык и ввод»; 
5. В данном пункте найдите и откройте пункт - «синтез речи» или «параметры TTS» в зависимости от устройства; 
6. Под заголовком - «предпочитаемый модуль TTS» установите флажок на пункте - «синтезатор речи google»- тем самым выбрав синтезатор речи для озвучивания устройства; 
7. нажатие кнопки - «назад» возвращает фокус в список настроек; 
8. Найдите и откройте пункт «специальные возможности»; 
9. найдите переключатель программы речевого доступа «TalkBack» и установите его в положение «вкл». 
После выполнения вышеописанных операций устройство доступно для людей с проблемами зрения. 
Настройки пункта «TalkBack» подробно описаны в главе «специальные возможности». 

Первый самостоятельный запуск 
сенсорного устройства 

1. После непродолжительного удержания кнопки питания (3-4 секунды) произойдёт включение устройства. 

2. Установите два пальца по диагонали (указательный - в правом верхнем углу, а большой - в левом нижнем) и ждите, пока не услышите отклик программы речевого доступа. 
Прозвучит предупреждение, что, если вы желаете активировать специальные возможности, то продолжайте удерживать пальцы ещё некоторое время до появления соответствующего уведомления. 

Примечание. Если убрать руку раньше времени, активация не произойдёт. В этом случае останется ещё две попытки. После трёх неудачных попыток следующая возможность активации появится только через 30 минут. 

3. При удачной активации пункта «специальные возможности» откроется окно с предложением выполнить ряд заданий для освоения жестов навигации. Откажитесь от данной возможности, активировав кнопку «выход» в левом нижнем углу. Фокус программы речевого доступа вернется на рабочий стол. 
4. На рабочем столе найдите и активируйте иконку «приложения»; 
5. Найдите и откройте пункт «настройки»; 
6. найдите и откройте пункт «язык и ввод»; 
7. Найдите и откройте пункт «синтез речи»; 
8. Под заголовком - «предпочитаемый модуль TTS» установите флажок на пункте - «синтезатор речи google» - тем самым выбрав синтезатор речи для озвучивания устройства; 
9. нажатие кнопки - «назад» возвращает фокус программы речевого доступа в список настроек; 
10. Найдите и откройте пункт «специальные возможности»; 

11. Найдите переключатель программы речевого доступа «TalkBack» и установите его в положение «вкл». 
После выполнения вышеописанных операций устройство доступно для людей с проблемами зрения. 

Настройки пункта «TalkBack» подробно описаны в главе «специальные возможности». 

Работа с ярлыками и виджетами

Добавление ярлыка на рабочий стол.

При установке приложений на сенсорное устройство часть программ не выводит ярлык на рабочий стол. Данную операцию можно выполнить самостоятельно. 
1. Выберите рабочий стол, на который собираетесь вывести ярлык программы; 

2. Активируйте на панели «избранного» иконку «приложения» ; 

3. В окне «приложения», с помощью скольжения по экрану найдите программу, для которой необходимо вывести ярлык; 
4. Двойным касанием с удержанием дождитесь появления сообщения «рабочий стол», после чего уберите палец. 

При отпускании пальца от экрана Ярлык останется на выбранном месте. Дело в том, что пока палец тянет ярлык по экрану, он как бы висит на нем. При отрыве пальца от экрана ярлык фиксируется на  этом месте. 

Совет. Перед тем, как вывести ярлык на рабочий стол, с помощью скольжения, осмотрите экран и запомните свободное место, куда впоследствии  переместите ярлык. 
Примечание 1. Если возникнет необходимость при выводе ярлыка переместить его на другой рабочий стол, не отпуская палец, подтяните этот ярлык к нужному краю экрана и немного подержите его там. 

Примечание 2. Если осуществить просмотр приложений для вывода ярлыка смахиванием, возникнет ситуация, когда ярлык приложения будет находиться на одном месте, а двойное касание с удержанием будет сделано в другом. В этом случае ярлык не следует за пальцем по экрану, а перемещается независимо от него. Что впоследствии приводит к неправильной установке ярлыка на рабочий стол. Поэтому необходимо производить выбор приложения скольжением пальца по списку. 

Перемещение ярлыка. 
Для перемещения ярлыка с одного рабочего стола на другой необходимо выбрать ярлык и, произведя на нем двойное касание с удержанием, потянуть к тому краю экрана, где находится нужный рабочий стол. На краю экрана нужно приостановиться. В это время произойдет смена рабочего стола. При долгом удержании на краю экрана рабочие столы будут перемещаться один за другим. Услышав номер нужного рабочего стола, уберите палец, в это время произойдёт фиксация ярлыка на выбранном рабочем столе. 

Двойное касание с удержанием позволяет также перемещать ярлык в пределах одного рабочего стола. Достаточно запомнить, где есть свободное место и потянуть ярлык в эту сторону. 

Перенос ярлыка в «панель избранного»

Ярлыки можно выводить непосредственно на «панель избранного». В этом случае ярлык будет отображаться на панели «избранного» на всех рабочих столах. 

Для перемещения ярлыка с рабочего стола на «панель избранного»: 

1. На панели «избранного» выберите свободное место для ярлыка; 

2. Найдите ярлык на рабочем столе; 

3. Двойным касанием с удержанием фиксируете ярлык, и перемещаете его на выбранное место на панели «избранного». 

Создание папки

При необходимости организовать объединение нескольких ярлыков в одну папку проведите следующие действия: 

1. Запомните местоположение одного из ярлыков; 

2. Двойным касанием с удержанием выделите другой ярлык и потяните его к первому; 

3. При совмещении двух ярлыков образуется папка; 

4. Зайдите в папку и проверьте наличие ярлыков; 

5. Активируйте поле редактора, и впишите имя для созданной папки; 

6. При необходимости добавить в папку новый ярлык, найдите его на рабочем столе и перетащите в папку. 

Примечание. Если подводить ярлык с боку к другому ярлыку, наступая, как бы на его край, произойдёт смена ярлыков местами. Поэтому для создания папки наведите ярлыки друг на друга как бы сверху или снизу. 

Удаление ярлыка

Для удаления ярлыка с рабочего стола: 

1. С помощью приёма скольжения найдите ярлык на рабочем столе; 

2. Сделайте двойное касание с удержанием; 

3. Резким движением смахните ярлык за верхний край экрана. 

Примечание 1. На некоторых устройствах для удаления ярлыка достаточно подвести ярлык к верхнему краю, где появляется корзина, и отпустить палец. 

Примечание 2. Для удаления ярлыка из «панели избранного» переведите ярлык на рабочий стол, и проведите вышеописанную операцию удаления. 

Виджеты

У многих приложений есть виджеты, но они, как правило, не озвучиваются, так как виджет - это графическое изображение с элементами управления. 

Виджеты дают возможность быстро активировать нужные функции, например, виджет плеера позволяет запустить музыку, перемотать ее или поставить на паузу, не заходя в плеер, конечно, если этот виджет озвучивается. 

Во всех остальных случаях с виджетами можно работать также как и с ярлыками, например, удаление, перемещение и т.д. 

Виджеты имеют различные размеры, от размера обычного ярлыка до размеров половины экрана устройства. При перемещении по виджетам вы слышите, кроме названия самого  виджета, его размер, например, 1 x1 или 1 x 4. При размере 1 x 4 ярлык занимает место, по высоте равное одному ярлыку и по длине равное четырем ярлыкам. 

Как правило, список виджетов находится после списка всех приложений. Некоторые приложения могут иметь по несколько виджетов. Виджеты расположены на нескольких экранах и для просмотра их списка необходимо переходить с одного экрана на другой соответствующими жестами, например, двумя пальцами провести от левого края экрана к правому или наоборот. 
Возможен поиск виджетов с помощью диалога «поиск», где после ввода в поле редактора части имени выходит список подходящих виджетов. 
Общее и локальное контекстное меню

Как локальное, так и общее контекстное меню необходимы для доступа к разным функциям устройства. Существует два линейных жеста для вызова общего и локального контекстного меню: 

1. Общее контекстное меню – жест по левому краю вниз и вправо;

2. Локальное контекстное меню – жест по левому краю вверх и вправо. 

Особенность вызова меню заключается в следующем - после выполнения жеста следует выполнить еще ряд действий, прежде чем вы достигнете желаемого результата. 

При вызове контекстного меню на экране появляется круг с разметкой на различные команды и вы слышите подсказку: «коснитесь экрана и проведите пальцем по кругу, затем перетащите его вверх». 

Обратите внимание на неправильный перевод подсказки, ничего перетаскивать вверх экрана, как подсказывают, не надо, достаточно убрать палец с выбранной команды, чтобы произошло ее выполнение. 

Перемещаться в круговом меню необходимо следующим образом: 

1. Установите палец в центр круга; 

2. Переведите его на любой край, где услышите выбранную команду; 

3. Если команда не устраивает, то без отрыва от экрана верните палец назад к центру; 

4. Для поиска другой команды переведите палец к другому краю; 

5. Для выполнения приподнимите палец над выбранной командой. 

Такой приём позволяет более точно ориентироваться в микропространстве и минимизирует ошибки. 

Для упрощения навигации по локальному и контекстному меню в последних версиях «Talkback» появилась возможность настроить контекстное меню в виде списка, что облегчает навигацию по списку команд. Для этого сделайте переход по следующему пути: «настройки», «специальные возможности», «talkback», «настройки кнопка» 

в настройках «talkback» найдите пункт «показать контекстное меню в виде списка», где двойным касанием установите флажок. 

После этого при вызове контекстного меню на экране отобразится заголовок окна с названием меню, а также список возможных действий и кнопка «отмена». 

Перемещаться по списку следует жестами смахивания или скольжением пальца сверху вниз по списку команд. Выбрав нужное действие, активируйте его двойным касанием. После активации команды окно меню закрывается и происходит выполнение выбранного действия.

Общее контекстное меню

Жест вниз и вправо – вызывает общее контекстное меню. При выполнении жеста вы услышите характерный звук и предложение «коснитесь экрана и проведите пальцем по кругу». Это означает, что вы должны поставить палец примерно в центр экрана и провести линию по воображаемому кругу. В это время вы будете слышать перечень команд: 

1.1. Читать сначала. При активации этого пункта синтезатор озвучит всё, что есть на экране в данный момент от начала до конца. 

1.2. Произнести последнюю фразу по буквам. Посимвольное чтение последней фразы, на которой стоял курсор до вызова общего контекстного меню. 

1.3. Читать со следующего пункта. Чтение  всех последующих элементов на экране, до конца.(следующий элемент – элемент, который следует за элементом, на котором стоял курсор до вызова общего контекстного меню).

1.4. Меню функция быстрая навигация. Данный пункт предоставляет дополнительные команды, которые будут находиться в прямой зависимости от активного приложения.

Если на одном из этих элементов прервать касание, т.е. поднять палец от экрана, вы получите выполнение выбранной команды. 

В центре круга присутствует команда «отмена» ее активация закрывает контекстное меню без выбора команды. 

Кроме того, в верхней части экрана, под строкой «панели уведомления» в его левой части имеется пункт «приостановить отзыв “TalkBack” и в правом углу – “настройки “TalkBack”. Первая команда временно останавливает работу программы “TalkBack” (это необходимо для передачи устройства в руки пользователя со зрением). При необходимости возобновить работу программы озвучивания достаточно будет заблокировать и разблокировать экран устройства кнопкой питания. Такая возможность временной приостановки озвучивания экрана настраивается на различные действия в настройках программы “TalkBack” – в нашем случае возобновление работы программы озвучивания назначено на кнопку питания. 

Пункт «настройка “TalkBack” – предоставляет быстрый доступ к настройкам программы озвучивания. 

В нижнем левом углу экрана находится пункт «отключить подсветку экрана». При активации этого пункта экран затемняется, что позволяет экономить заряд аккумулятора. 

Примечание 1. Если подсветка экрана выключена, то при вызове общего контекстного меню данный пункт будет называться: «Включить подсветку экрана». 

Примечание 2. Подсветку экрана необходимо включать при установке программ, в противном случае кнопки «далее» и «установить» будут неактивны.

В правом нижнем углу расположен пункт «настройки синтеза речи». При активации этого пункта вы переходите в пункт настроек- «синтеза речи», где можно выбрать предпочитаемый голос озвучивания.

Совет. Старайтесь поставить палец по центру экрана, в противном случае, не все команды, расположенные по кругу, поместятся на экране. Например, завышенная постановка пальца приводит к тому, что пункты «приостановить отзыв “TalkBack”” и «настройка “TalkBack”” становятся недоступными. 

В последних версиях программы речевого доступа «TalkBack» отображение контекстного меню можно настроить в виде списка, поставив соответствующий флажок на одноименном пункте в настройках программы «TalkBack» (см. выше)

В этом случае общее контекстное меню будет выглядеть, как список выше перечисленных команд. 

Локальное контекстное меню

Жест вверх и вправо вызывает локальное контекстное меню, которое будет содержать различные элементы управления, в зависимости от активного приложения. Например, при вызове локального контекстного меню на главном экране вы получите команды, отвечающие за разные уровни детализации: 

2.1 Детализация по умолчанию;

2.2 Детализация на уровне символов;

2.3. Детализация на уровне слов;

2.4. Детализация на уровне строк;

2.5. Детализация на уровне абзацев

2.6. Детализация на уровне страниц.

Различные уровни детализации позволяют прочитать слово по символам или прочитать предложение по словам и т.д. Для этого: 

- установите курсор на слово или предложение; 

- жестом вверх и вправо вызовите локальное контекстное меню; 

- выберите необходимый уровень детализации. 

Далее жестами смахивания «от центра вправо» или «от центра влево» прослушайте, например, название ярлыка по символам или предложение по словам. 

При вызове локального контекстного меню в активном поле редактора вы получите список других команд: 

- включить режим выбора текста; 

- вставить. 

При набранном тексте в активном поле редактирования появляется еще ряд дополнительных команд: 

- функция управления курсором; 

- функция уровень детализации. 

Более подробно об этих командах вы узнаете из главы набор и редактирование текста. 

Следует заметить, что локальное контекстное меню применяют больше для редактирования текста чем для смены уровня детализации, так как для смены уровня детализации существуют другие жесты. 

При установке флажка «отображать контекстное меню в виде списка» в настройках программы речевого доступа «TalkBack» вы получите список тех же самых команд, по уровню детализации описанных выше. 

Специальные возможности

Специальные возможности содержат блок настроек для людей с особыми потребностями. 

В данный блок входят следующие категории:

- зрение; 

- слух; 

- нарушение координации взаимодействия. 

Для открытия пункта «Специальные возможности», проделайте следующий путь: 

- панель «Избранного», ярлык «Приложения»; 

- «настройки»; 

- «Специальные возможности». 

Данный пункт находится внизу списка, и для его достижения необходимо произвести прокрутку списка. 

Для этого в нижней трети экрана поставте два пальца на небольшом расстоянии друг от друга и потяните их вверх. При этом вы услышите характерное изменение тональности звука. После прокрутки списка внизу экрана вы увидите пункт «Специальные возможности». 

Здесь, кроме службы «TalkBack», обратите внимание на несколько полезных пунктов: 

1. Автоповорот экрана. Флажок необходимо снять, что позволит начинающему пользователю работать в более комфортных условиях; 

2. Озвучивать пароли. Установите флажок по тем же причинам, что описаны выше;

3. Быстрое включение. Переключатель поставте в положение «вкл». Это позволит включать «специальные возможности» без помощи зрения. 

4. Синтез речи. Позволяет вам выбрать синтезатор речи и настроить его на более оптимальную работу. 

Настройки программы «TalkBack»
  При активации пункта «TalkBack» фокус курсора попадает на переключатель, отвечающий за включение/выключение программы. Жестом смахивания переместите курсор на пункт «настройки» и откройте его. 

В настройках приложения ”TalkBack” присутствует 16 объектов, разбитых на 4 группы: 

1. Речь.

1.1.  Громкость речи, «на уровне громкости звука». 
При смене уровня громкости, например, 75%, 50% и т.д., «TalkBack» будет звучать ниже уровня громкости системных звуков. 


1.2. Изменить тон при озвучивании текста, флажок установлен. 

Флажок отвечает за изменение тона звука при попадании фокуса на отличный по форматированию текст. Например, выделенный текст, ссылки и т.д. 


1.3. Озвучивание нажимаемых клавиш, «всегда». 
Данная настройка позволяет изменять эхо клавиатуры при вводе текста. Есть варианты   - «никогда» и «для экранной клавиатуры». Выберите «всегда». 


1.4. Говорить при отключённом экране 

«отключать воспроизведение речи при отключенном экране», флажок не установлен. 
Установка/снятие флажка отвечает за голосовые уведомления при заблокированном экране. Включение этой функции разрешает «TalkBack» говорить при отключённом экране, а отключение запрещает. 


1.5.  Датчик расстояния. 
Датчик расстояния регулирует громкость речи. 
Данная настройка отвечает за включение и отключение способа быстрого прерывания речи «TalkBack» посредством срабатывания датчика расстояния. Несмотря на упоминание в всплывающей подсказке к данному флажку громкости речи, в реальности срабатывание датчика именно разово прерывает речь, аналогично клавише «Control» на компьютерах при использовании программ экраннного доступа. 
Датчик расстояния располагается на передней панели аппарата ближе к динамику, предназначенному для телефонного разговора. Чтобы прервать речь синтезатора достаточно провести рукой перед датчиком. В некоторых устройствах датчик приближения может отсутствовать, в этом случае изменение данной настройки не влияет на работу приложения «TalkBack». 


1.6.  Встряхнуть, чтобы читать, «отключено». 
При выборе одного  из пунктов, например, «слабо», при слабом встряхивании устройства, будет выполнено чтение всего экрана. 

Список содержит несколько вариантов: отключено, слегка, слабо, умерено, сильно и очень сильно. Первый вариант полностью отключает данную функцию, а последующие задают степень необходимого встряхивания устройства для запуска чтения экрана.  

1.7.  Озвучивать АОН. Когда данная функция включена, «TalkBack», при входящем звонке, произносит информацию о вызове. 

Данный пункт отсутствует на планшетном компьютере. 

1.8.  Озвучивать фонетические символы, флажок установлен. 

Буквы будут произноситься при задержке на символе. 

Данный пункт отвечает за фонетическое чтение символов, когда для лучшего восприятия на слух буквы обозначаются словами, начинающимися на эти буквы. 

1.9.  Озвучивать текст. Флажок установлен. 

Во время движения курсора подсказки будут произноситься после небольшой паузы.

Этот пункт  отвечает за произношение подсказок по взаимодействию с элементами управления в фокусе. При её активации, TalkBack будет через секунду после прочтения элемента в фокусе дополнительно произносить подсказку по его использованию, например, «Нажатие, чтобы выбрать» или «Нажатие и удерживайте». 

В отдельных случаях замечены проблемы с корректной работой данной функции, когда TalkBack продолжает произносить подсказки на отдельных элементах даже при её отключении. Флажок лучше снять, избавляя себя от излишней разговорчивости программы речевого доступа. 

2. «Другие отзывы»: 

2.1.  Виброотклик. Флажок установлен. 

Функция обеспечивает виброотклик, который дополняет речь при навигации по объектам и взаимодействии с ними, а также при совершении некоторых других управляющих действий. 

Для экономии энергии аккумулятора и более комфортной работы пользователя флажок желательно снять.

2.2.  Звуковой сигнал. Флажок установлен. 
При отмеченном флажке каждый жест пользователя сопровождается звуковым сигналом. Например, просмотр содержимого экрана. Флажок желательно оставить, уменьшив громкость звукового сопровождения в пункте № 2.4. 

2.3.  «TalkBack» громче. Уменьшать громкость звука  других приложений во время работы «TalkBack». Флажок установлен. 
Установленный флажок автоматически снижает громкость звука работающих программ во время речи «TalkBack». Например, при воспроизведении музыки Позволяет услышать элементы управления плеера. Однако для её корректной работы используемое приложение должно поддерживать приглушение звука при потере аудиофокуса, что далеко не всегда реализуется разработчиками программ, поэтому даже при активации этого флажка в отдельных приложениях звук во время работы «TalkBack» может не приглушаться. 

Примечание. При работе с голосовым поиском для более корректной работы, флажок необходимо снять. 
2.4.  Громкость. На уровне громкости звука. 
В данном пункте предоставляется выбор уровня громкости звуковых сигналов «TalkBack» по отношению к системной громкости. Рекомендуется выбрать 25%. 

3. Изучение касанием: 

3.1. Аудиоподсказки. 

Данная настройка активирует режим изучения касанием, который обеспечивает возможность невизуального взаимодействия с экраном. Отключение режима изучения касанием пользователям, взаимодействующим с системой невизуально, не рекомендуется, так как это приведёт к невозможности полноценной работы. 

3.2.  Автопрокрутка списков. Флажок установлен. 
При выполнении жестов смахивания по объектам, видимых на экране, фокус доступности «TalkBack» перемещается исключительно по видимой части экрана. Пункт автопрокрутки списков обеспечивает автоматическую прокрутку экрана, при достижении фокусом доступности последнего видимого объекта. 

Если функция автопрокрутки списков отключена, то фокус доступности «TalkBack» будет перемещаться только по объектам видимой части, то есть при достижении последнего видимого объекта, фокус переместится на первый и наоборот. Для получения доступа к остальным пунктам необходимо выполнить прокрутку вручную. Если же функция автопрокрутки списков включена, то при достижении последнего видимого объекта и попытке перейти к следующему, «TalkBack» автоматически будет прокручивать список вперёд. Тем не менее, установка флажка автоматической прокрутки списков не лишает пользователя возможности осуществлять и ручную прокрутку. 

3.3.  Выбор одним нажатием. Чтобы выбрать элемент, на который наведен фокус, нажмите на него. Экспериментальная функция. Флажок не установлен. 
Данная функция позволяет ускорить сенсорное взаимодействие с экраном, обеспечивая возможность активировать элементы не двумя, а всего лишь одним касанием. При её активации пользователь сможет сфокусироваться на элементе в режиме изучения касанием, а затем коснувшись в месте его реального расположения всего лишь один раз, активировать данный элемент. 

Важно отметить, что активация одним касанием происходит только тогда, когда объект, во-первых, находится в фокусе доступности, а, во-вторых, касание осуществляется именно в том месте экрана, где расположен данный управляющий элемент. Если объект не был предварительно помещён в фокус, или касание осуществляется в любом другом месте экрана, то активация управляющего элемента не произойдёт и надо будет использовать стандартный вариант с двойным касанием. 

3.4.  Показать контекстное меню в виде списка. Флажок не установлен. 

Данный пункт заменяет вывод кругового меню на меню в виде списка, что облегчает работу. Флажок желательно установить. 

3.5.  Как работает изучение касанием. 

Данный пункт открывает встроенное руководство сенсорного управления, представляющее собой набор интерактивных уроков, в которых сначала объясняются принципы невизуального сенсорного взаимодействия с системой, а потом предлагаются выполнить соответствующие им практические задания. 

3.6.  Управление жестами. 
В этом меню доступны две группы жестов: «Быстрые жесты» и «Постукивание по краю». К первой относятся все жесты, а ко второй два жеста однократного и двукратного постукивания по торцам устройства. 
В этом меню, можно переназначить все жесты управления «TalkBack». При нажатии на пункте какого-либо жеста, открывается список, где можно выбрать ту функцию, которая более подходит к данному жесту.

3.7.  Управление персональными ярлыками. 
Персональные ярлыки — это текстовые метки для графических объектов интерфейса, которые может создавать сам пользователь, например, если в приложении графическая кнопка не имеет текстовой метки, пользователь может самостоятельно подписать эту кнопку. 

При активации данного пункта открывается список приложений, для которых были созданы персональные ярлыки «TalkBack». Далее можно открыть список ярлыков для конкретного приложения, просмотреть и отредактировать их текстовые метки. 

4. Другое
4.1.  Управление сочетаниями клавиш. 

В данном меню можно настроить комбинации клавиш, с помощью которых обеспечивается управление программой «TalkBack» с клавиатуры. В этом меню доступны несколько групп сочетаний клавиш. При нажатии на пункте какого-либо сочетания клавиш, открывается диалог, в котором можно переназначить или удалить команду. 

4.2.  Включать и отключать «Talkback» одной клавишей. (Нажмите и не отпускайте обе кнопки регулировки громкости). Флажок не установлен. 

При установке флажка на данном пункте пользователь получает возможность быстро приостановить и возобновить работу «TalkBack». Для этого необходимо одновременно нажать на края кнопок увеличения и уменьшения громкости с недолгим удержанием. 

На некоторых устройствах команда на включение программы озвучивания может не сработать. В этом случае необходимо вызвать экран выключения, нажав на кнопку питания в течение 3-х секунд и удерживать два пальца на дисплее устройства до запуска программы речевого доступа. 

4.3. Уменьшать яркость экрана, когда включена функция «TalkBack». Флажок не установлен. 

При активации данной настройки, происходит затемнение экрана устройства, что способствует сохранению заряда аккумулятора. 

Примечание. При установке флажка следует помнить, что в этом случае становятся недоступными для взаимодействия кнопки в некоторых диалогах. Чтобы их нажать, потребуется отключение затемнения. 

4.4.  Настройка подсветки. Чтобы включить или отключить подсветку экрана, быстро нажмите обе клавиши регулировки звука три раза. Флажок не установлен. 

При активации данной настройки, по тройному быстрому одновременному нажатию клавиш увеличения и уменьшения громкости станет доступно включение и выключение затемнения экрана устройства. Это может быть актуально ввиду того, что при активированном затемнении в отдельных диалогах некоторые кнопки становятся недоступны. 

Возможно включение подсветки экрана, лучше осуществить через одноименный пункт общего контекстного меню. 

4.5.  Возобновить работу на заблокированном экране. 

При нажатии на данный пункт настроек открывается список для выбора способа возобновления приостановленной работы приложения «TalkBack». Доступны следующие варианты: при включении экрана, на заблокированном экране и только из панели уведомлений. 

В первом случае «TalkBack» возобновит работу лишь после выключения и обратного включения экрана. А во втором - сразу после выключения экрана. Третий вариант с возобновлением работы "TalkBack" только из панели уведомлений доступен для людей с остаточным зрением. 

4.6.  Страница «TalkBack» в «Play маркете». Текущая версия «TalkBack 4.4.1.1.»

При нажатии на данный пункт меню, открывается страница приложения «TalkBack» в «Play маркете». 

4.7.  Для разработчиков. 

Данный пункт раскрывает меню параметров для разработчиков, которые не представляют практического интереса для обычных пользователей. В нём размещаются специализированные настройки, использующиеся при отладке самой программы «TalkBack», а также при тестировании доступности приложений на OС Android зрячими людьми. 

Имеется 3 пункта: 

1. «Уровень вывода журнала» - в этом пункте открывается список для выбора уровня детализации диагностических записей в журнал «TalkBack». По умолчанию в данном меню выбран пункт «ERROR», то есть фиксация только ошибок; 

2. «Преобразовывать речь в текст» - данная функция позволяет вывести на экран панель, в которой будет в виде текстовой строки отображаться всё то, что произносит «TalkBack» посредством синтеза речи. Она ориентирована на зрячих тестировщиков «TalkBack», а также доступности интерфейсов других приложений, для которых восприятие фраз программы речевого доступа на слух неудобно. Более того, при её использовании наличие синтезатора речи в принципе необязательно. Текстовая панель выводится в виде узкой полоски около нижнего края экрана и никак не влияет на невизуальную работу; 

3. «Включить отладку дерева узлов» - при активации данной функции, программа TalkBack начинает записывать в «log-файлы» информацию об узлах элементов управления графического интерфейса. Далее эта информация может быть использована для изучения структуры интерфейса приложения и выработки решений о методах повышения его доступности. 

активировать данные функции без реальной необходимости не рекомендуется, а после выполнения задач необходимо их отключать. 

4.8.  Политика конфиденциальности. 

При нажатии на данный пункт меню настроек «TalkBack» открывается Интернет-страница с политикой конфиденциальности «Google». 

4.9.  Условия использования.
При нажатии на данный пункт меню настроек «TalkBack» открывается Интернет-страница с условиями использования продуктов и услуг Google для мобильных устройств. 

Виртуальная и физическая клавиатура

Виртуальная клавиатура в операционной системе Android появляется в тот момент, когда в ней возникает необходимость, т.е. после активации двойным касанием поля редактирования. 

Например, вы открываете программу «справочник лекарств». Стандартное окно приложения выглядит здесь следующим образом: под панелью «уведомления» находится имя программы, под ней - строка редактирования, далее идёт рабочая область, где отображаются результаты поиска. И внизу экрана, после активации поля редактирования, появляется виртуальная клавиатура, внешний вид которой почти соответствует обычной qwerty-клавиатуре. 

Виртуальная клавиатура имеет несколько управляющих клавиш, расположенных в конце и начале предпоследней строки клавиатуры, а также слева и справа от клавиши пробел. 

Слева от клавиши пробел: 

· клавиша «сменить язык» - производит смену раскладки клавиатуры; 

· клавиша «косая черта» - устанавливает знак разделения; 

· клавиша «голосовой ввод» - позволяет с помощью голоса ввести текст в строку редактирования; 

· «клавиша символов» - переводит клавиатуру в режим ввода цифр и знаков препинания. При этом изменяется имя самой клавиши на «буквы»; 

· клавиша «верхнего регистра» (находится над клавишей «символов») - служит для активации ввода заглавных букв, также меняет косую черту на знак @ (собачка). 

Справа от пробела находятся символы: «апостроф», «дефис», «двоеточие». Над «дефисом» и «двоеточием» расположены «запятая» и «точка». Эти пять символов при нажатии верхнего регистра становятся: «кавычка», «знак подчёркивания», «плюс», а над ними восклицательный и вопросительный знаки. 

Вверх по правому краю расположены клавиши «поиск» и «удаление». 

· «Поиск» осуществляет поиск набранного запроса в строке редактирования. Название этой клавиши меняется в зависимости от ситуации, например, в многоступенчатых диалогах вначале она клавиша «далее», а на последней ступени диалога клавиша «готово». 

· «Удаление» удаляет символ левее курсора, т.е. только что введённый символ. 

Принцип работы с виртуальной клавиатуры заключается в том, что программа речевого доступа озвучивает символ, на котором находится палец. Для ввода текста в строку редактирования необходимо перемещать палец по экрану, не отрывая его, пока не найдёте нужный символ. При отрыве пальца на каком-то символе он вводиться в строку редактирования, и синтезатор произносит вводимый символ более высоким тоном. 

Существует несколько разновидностей виртуальных клавиатур, и, если возникает необходимость установить другую, то в разделе «Система» интернет-ресурса www.androidvoice.ru можете выбрать подходящие по всем параметрам, например, Jelly Bean или клавиатура Google. 

Примечание. Клавиатура Google после обновления стала не очень удобна для начинающих пользователей из-за невозможности долго удерживать палец на одном месте. Появляются дополнительные символы, от которых не сразу избавишься по неопытности. 
Для удаления неудобного обновления пройдите по пути – play маркет/панель навигации/мои приложения и игры/ выберите вкладку «установленные», а в ней найдите google-клавиатуру. 

Двойным касанием откройте страницу приложения и активируйте кнопку «удалить». Появится диалоговое окно, где вам будет предложено удалить обновления и кнопки «ok» и «отмена». Подтвердите свой выбор нажатием кнопки «ok». 

Чтобы в дальнейшем избежать повторного обновления, не закрывая страницы приложения, активируйте меню (кнопка «ещё») и снимите флажок «автообновление». 

Для выбора клавиатуры из списка и последующей её настройки пройдите по пути: приложения/настройки/язык и ввод. 
Язык и ввод. 

Первый пункт раздела «язык и ввод» отвечает за язык интерфейса устройства. При необходимости сменить язык интерфейса сделайте двойное касание на данном пункте и в открывшемся списке языков мира выберите нужный.  После чего все пункты меню, переключатели, ярлыки и т.д. получат соответствующие надписи на выбранном языке. 

Следующий заголовок – «клавиатура и методы ввода». В данном пункте из списка установленных клавиатур можно выбрать одну из виртуальных или физических клавиатур по умолчанию, и сделать соответствующие настройки. 

Для удобной работы с выбранной клавиатурой в первую очередь, в настройках установите флажки на русском и английском языке. Все остальные настройки зависят от предпочтения пользователя. 
Голосовой ввод
Голосовой ввод - это система, которая преобразует речь в текст. 

Раздел  «Голосовой ввод» содержит настройки, связанные с голосовым вводом текста при наличии на виртуальной клавиатуре кнопки «голосовой ввод». 

Заголовок «служба распознавания речи» содержит пункты: 

1. Расширенные функции google. «Полное голосовое взаимодействие»;

2. Основные функции google. «Простое распознавание голоса». 

Установите переключатель на соответствующем пункте, в нашем случае – «расширенные функции google. «Полное голосовое взаимодействие». После чего активируйте кнопку «переход к параметрам модуля преобразования текста в речь». 

В открывшихся настройках откройте пункт «языки» и установите флажки на русском и английском языке. 

Примечание. Из списка английских языков установите флажок на «английский US». 

После нажатия кнопки «сохранить» вы вернетесь в основное окно настроек. 

В следующем пункте «распознавание «ok google»» установите переключатель на «вкл», если желаете начинать распознавание речи с этой фразы. 

Также установите переключатель «вкл» на пункте «озвучивание результатов». 

Пункт «распознавание речи off line, управление звуковыми пакетами» содержит три вкладки: «установлено», «все» и «автообновление». Перемещение между ними производится с помощью жеста двумя пальцами от одного края до другого, как при смене рабочих столов. 

На вкладке «установлено» по умолчанию находится английский пакет распознавания речи. Для полноценной работы установите пакет русского языка. Для этого перейдите на вкладку «все», где расположен список голосовых пакетов распознавания речи. 

Просматривая список, вы увидите, что установленные пакеты содержат метку «удалить», а неустановленные - «скачать». 

Наличие метки «обновить» указывает на то, что данный пакет голосового распознования установлен на устройство, и его необходимо обновить. 

Для загрузки пакетов голосового распознавания на вкладке «автообновление» установите флажок «только через vi-fi». 
Физическая клавиатура.

Для работы с сенсорными устройствами можно использовать тот или иной вид физической клавиатуры, например, usb или bluetooth. 

Хорошо зарекомендовала себя  универсальная наладонная мини-блютуз клавиатура (no name) с «bluetooth v3 .0.», которая прекрасно совместима с любыми android устройствами, а также iPhone и Windows. Благодаря своим небольшим размерам, 11 x 6 x 0.9 см, клавиатура с легкостью умещается на ладони. 

Внешний вид. 

На передней стороне расположены 5 рядов клавиш по 10 в каждом ряду. Прорезиненные кнопки имеют плавный ход и хорошо прощупываются. Все клавиши имеют двойное назначение. При желании можно назначить новые или изменить ранее назначенные комбинации «горячих» клавиш. 

На верхней левой стороне находится разъем «micro-usb» для зарядки аккумулятора клавиатуры. Правее расположен рычяжок переключателя включения/отключения. При положении рычажка переключателя влево клавиатура включена, а вправо – отключена. 

На лицевой стороне в правом верхнем углу находится кнопка подключения сопряжения устройств. Правее расположены два индикатора: красный – сигнал заряда аккумулятора, синий – сигнал подключения «bluetooth». 

Верхний ряд полностью занимают цифры от 1 до 0. Второй, третий и четвертый - обычная «qwerty-клавиатура». На нижнем ряду расположены клавиши модификаторы слева направо: 

1. «F/M» - используется для изменения действий нажимаемых клавиш; 

2. «Shift» - изменение регистра, пунктуации и участие в комбинациях «горячих» клавиш; 

3. «Alt» - участие в комбинациях «горячих» клавиш; 

4. В английской раскладке «запятая», в русской буква «б»» - вводит указанные символы; 

5. «Пробел» - работа в тексте, участие в комбинациях «горячих» клавиш; 

6. В английской раскладке «точка», в русской буква «ю»» - вводит указанные символы; 

7. «Запустить голосовой ассистент» - при первом нажатии данной кнопки предлагается выбор голосового ассистента для последующей работы с ним; 

8. «Control» - участвует в комбинациях «горячих» клавиш; 

9. «F/M» - используется для изменения действий нажимаемых клавиш. 

Верхний ряд (цифровой), слева направо: 

1. Цифра «1», «F/M + 1» – «home» выход на главный экран; 

2. Цифра «2», «F/M + 2» - неизвестно; 

3. Цифра «3», «F/M + 3» - неизвестно; 

4. Цифра «4», «F/M + 4» - предыдущий  трэк, (в FBReader TTS+ перевод на предыдущее предложение, в некоторых программах для интернет-радио переводит к предыдущей песне); 

5. Цифра «5», «F/M + 5» - пауза, (срабатывает в плэйерах, FB ReaderTTS, в программах для интернет-радио, в которых предусмотрена пауза, в приложении "Whatsapp" отвечает на звонок и кладёт трубку); 

6. Цифра «6», «F/M + 6» - следующий трэк, (в FBReader TTS+ переход к следующему предложению, в некоторых программах для интернет-радио переводит к следующей песне); 

7. Цифра «7», «F/M + 7» - отключить звук; 

8. Цифра «8», «F/M + 8» - уменьшить звук; 

9. Цифра «9», «F/M + 9» - увеличить звук; 

10. Цифра «0» - разблокировать экран (два нажатия). «F/M + 0» - заблокировать экран. 

«Shift + 1, … 0» - в обеих раскладках теже знаки препинания, как и на обычной клавиатуре. 
Второй ряд: 

1. «F/M + Q (Й)» - шаг назад; 

2. «F/M + W (Ц) - стрелка вверх; 

3. «F/M + E (У)» - клавиша табуляции; 

4. «F/M + R (К)"» - в английской раскладке "~", а в русской - "ё"; 

5. «F/M + T (Е)» - минус (дефис); 

6. «F/M + y (Н)» - плюс; 

7. «F/M + U (Г)» - в английской раскладке "|", в русской - "/"; 

8. «F/M + I (Ш)» - в английской раскладке "?", в русской - ","; 

9. «F/M + O (Щ)»» - предоставляет выход в интернет (при первом запуске предлагает выбрать браузер); 

10. «F/M + P (З)» - блокирует устройство. 

Третий ряд: 

1. «F/M + A (Ф)» - стрелка влево; 

2. «F/M + S (Ы)» - стрелка вниз; 

3. «F/M + D (В)» - стрелка вправо; 

4. «F/M + F (А)» - в английской "`", в русской раскладке "ё"; 

5. «F/M + G (П)» - знак «_»; 

6. «F/M + H (Р)» - знак «=»; 

7. «F/M + J (О)» - знак «обратная косая черта»; 

8. «F/M + K (Л)» - в английской раскладке «/», в русской – «»; 

9. «F/M + L (Д)» - вызывает почтовый клиент (при первом запуске предлагает выбрать почтовую программу); 

10. Delete – удаляет символ. 
Четвертый ряд: 

1. «F/M + Z (Я)» - Caps Lock; 

2. «F/M + X (Ч)» - home (переход в начало строки); 

3. «F/M + C (С) – end (переход в конец строки); 

4. «F/M + V (М) – page up (переход в начало поля); 

5. «F/M + И (И) – page down (переход в конец поля); 

6. «F/M + N (Т) – неизвестно; 

7. «F/M + M (Ь) – открытие режима «поиск»; 

8. «F/M + ; (Ж) – неизвестно; 

9. «F/M + апостроф (Э) – знак пробела; 

10. Enter – перевод строки, открытие и активация объектов. 
Подключение и настройка «bluetooth-клавиатуры». 

Для подключения «bluetooth-клавиатуры» необходимо: 

1. Включить «bluetooth» соединение на устройстве. Для этого зайдите в «настройки», найдите пункт «bluetooth» и установите переключатель в положение «вкл»; 

2. Включите «bluetooth-клавиатуру», передвинув переключатель на клавиатуре влево к «micro-usb» и нажав кнопку сопряжения; 

3. В окне «bluetooth» соединения активируйте кнопку «поиск»; 

4. В поле редактора, с «bluetooth-клавиатуры», введите четыре нуля и нажмите «enter». 

Под заголовком «подключенные устройства» появится имя подключенной клавиатуры и кнопка «настройки устройства». После активации указанной кнопки вам будет предложено переименовать и разорвать соединение. 

Перед началом работы с «bluetooth-клавиатурой» зайдите в «настройки»/»язык и ввод». Найдите заголовок «физическая клавиатура» и двойным касанием по имени установленной клавиатуры откройте настройки. Активируйте кнопку «настройка типа клавиатуры» и установите флажки на «английский usa» и «русский». В основном окне выбора типа клавиатуры установите флажок на желаемой раскладке по умолчанию. 

Для переключения раскладки применяйте комбинацию «горячих» клавиш – «ctrl + пробел». 

Чтобы последовательно перемещаться по ярлыкам на экране устройства, используйте клавишу «tab». Клавиши стрелки перемещают фокус курсора по ярлыкам в направлениях, соответствующих стрелкам с переходом на соседний рабочий стол. 

Управление сочетанием «горячих» клавиш. 

Для удобства работы пользователя с «bluetooth-клавиатурой» в настройках приложения «TalkBack» есть возможность назначения новых и изменения ранее назначенных комбинаций «горячих» клавиш. 

1. Пройдите по пути: «настройки/специальные возможности/talkback/настройки кнопка». 

2. Откройте пункт «управление сочетаниями клавиш». 

3. Выберите и откройте команду для назначения или изменения. 

4. На клавиатуре нажмите комбинацию, предназначенную для использования. 

5. Если команда закреплена за другой комбинацией «горячих»клавиш, нажмите «delete» для очистки, а затем выполните пункт «4». 

6. Подтвердите свой выбор нажатием клавиши «enter» на клавиатуре. 

Для назначения комбинаций «горячих» клавиш используют клавиши-модификаторы – «ctrl», «alt» и «shift. 

Работа с «USB-клавиатурой». 

Кроме «bluetooth-клавиатуры», для работы с сенсорными устройствами можно использовать радио или «USB-клавиатуры». В этом случае необходим «USB-Host» переходник для подключения клавиатуры к сенсорному устройству. 

Перед началом работы с «USB-клавиатурой» зайдите в «настройки»/»язык и ввод». Найдите заголовок «физическая клавиатура» и двойным касанием по имени установленной клавиатуры откройте настройки. Активируйте кнопку «настройка типа клавиатуры» и установите флажки на «английский usa» и «русский». В основном окне выбора типа клавиатуры установите флажок на желаемой раскладке по умолчанию. 

Для переключения раскладки применяйте комбинацию «горячих» клавиш – «ctrl + пробел».

Список «горячих» клавиш для «USB-клавиатуры: 

Общие команды: 

· Esc - аналог кнопки "назад"; 

· Alt + Tab - переключение между приложениями; 
· Win – вызов ассистента; 

· Win + E - написать письмо; 

· Win + P - проигрыватель музыки; 

· Win + L - календарь; 

· Win + C - контакты; 

· Win + B - браузер; 

· Ctrl + Alt + Del - перезагрузка. 

Команды для браузера: 

Ctrl + T - новая вкладка; 

Ctrl + R - перезагрузить страницу; 

Ctrl + F - поиск; 

Ctrl + B - закладки; 

Ctrl + H - история; 

Ctrl + D - добавить в закладки; 

Ctrl + P - окно настроек; 

Ctrl + W - закрыть вкладку; 

Пробел - перемотка на экран вниз; 

Shift + пробел - перемотка на экран вверх. 

Ввод и редактирование текста

Для ввода и редактирования текста откройте приложение «OI notepad». Активируйте кнопку «создать заметку». Двойным касанием по полю редактора, вызовите клавиатуру, которая появится в нижней части экрана. Наберите текст. 

Набранный текст можно просмотреть посимвольно. Для этого активируйте поле редактора и клавишей громкости вниз перемещайте курсор влево назад, а нажатие вверх перемещает курсор вправо вперед. 
Удаление символов происходит слева от курсора, как клавишей «BackSpace» в текстовых редакторах на компьютере. 

Большую помощь для редактирования текста предлагает локальное контекстное меню, в котором, кроме «настройки навигации», имеется меню «управление курсором». 

После активации меню «управление курсором» откроется список дополнительных команд: 

1. Переместить курсор в начало; 

2. Переместить курсор в конец; 

3. Вставить; 

4. Выделить всё; 

5. Включить режим выбора текста (выделение по выбранному режиму навигации); 

6. Кнопка «отмена». 

При выделенном тексте в меню «управление курсором» добавляются два новых пункта - «копировать» и «вырезать». 

Пункт №5 «включить выбор текста» предлагает выделение текста по выбранному режиму навигации – символы, слова, абзацы и т.д. Для этого: 

1. Установите курсор в начало выделяемого блока текста; 

2. Через локальное меню и режим навигации выберите режим, например, слова или абзацы;

3. Вызовите локальное меню, в котором откройте «управление курсором» и активируйте включить выбор текста»; 

4. Свайпом вправо или клавишей громкости вверх выделите текст по выбранному режиму навигации; 

5. С помощью локального меню и «управление курсором» скопируйте выделенный текст в буфер обмена. 

Примечание. Свайпы влево или клавиша громкости вниз снимают выделение. 

Многие программы операционной системы Android обладают возможностью передачи текста другим приложениям. Не является исключением и программа «OI notepad». Чтобы воспользоваться этой возможностью, выберите готовую заметку в этой программе и двойным касанием с удержанием вызовите список команд: 

1. Редактировать метки; 

2. Общий доступ; 

3. Зашифровать; 

4. Удалить; 

5. Сохранить на sd-kard. 

Активируйте «общий доступ» и в списке «отправить через …» выберите, например, «e-mail». В поле редактора «кому» введите электронный адрес и в верхнем правом углу нажмите кнопку «отправить». 

Голосовой ввод.

При работе с текстом можно использовать голосовой ввод. Кнопка с соответствующим названием находится на клавиатуре в правом верхнем углу или слева от пробела (в зависимости от типа клавиатуры) окна клавиатуры. 

Активация кнопки «голосовой ввод» производиться после отрыва пальца от одноимённой кнопки. Раздаётся характерный звук, после которого можно диктовать текст. Для окончания ввода текста с помощью речи, достаточно коснуться сенсорной кнопки «назад». При необходимости продолжить набор текста с помощью голосового ввода активируйте поле редактора, вызовите локальное контекстное меню и, выбрав «управление курсором», выполните команду «перевести курсор в конец». После чего введите символ пробела и, активировав кнопку «голосовой ввод», продолжайте диктовать текст. 

Голосовой ввод будет работать после настройки выбранной клавиатуры в пункте «язык и ввод» (см. главу о клавиатуре), и загрузки голосового пакета off line. 

Диалоговые окна. 

В операционной системе Android в определенные моменты появляются диалоговые окна. Диалоговое окно - это непосредственный диалог пользователя с операционной системой, который возникает, когда необходимо подтвердить свое действие или произвести выбор тех или иных компонентов для продолжения работы. Также существуют информационно-предупреждающие диалоговые окна. Например, при сбое работы приложения появляется диалоговое окно с информацией: «Выполнена недопустимая операция. Программа будет закрыта. «ok» кнопка». 

Диалоговое окно состоит из: 

1. Заголовка окна; 

2. Информационного текста; 

3. Элементов управления (флажки, ползунки, кнопки и переключатели). 

Заголовок диалога расположен вверху окна. Информационный текст и варианты выбора представлены в виде списка или сетки-таблиц. Элементы управления, как правило, расположены в низу экрана. 

Навигация в диалоговом окне осуществляется свайпами или методом скольжения, что позволяет более детально ознакомиться с содержимым окна. 

Файловый менеджер. 

Файловый менеджер - это приложение, которое организовывает и управляет ходом работы устройства под управлением операционной системы Android. Особенно это касается процессов установки сторонних программ. С помощью менеджера файлов можно оптимизировать управление как файлами, так и папками, перемещая, удаляя или редактируя содержимое. 

Файловый менеджер присутствует далеко не в каждом устройстве под управлением OС Android. Больше всего повезло владельцам продукции Samsung, здесь есть встроенный диспетчер файлов, который называется «Мои файлы». Находится этот сервис в меню «приложения», но при желании его можно вынести на рабочий стол. 

Интерфейс приложения «Мои файлы». 

Под заголовком окна программы «Мои файлы» расположен список категорий, которые предоставляют доступ к разнообразной информации. Во-первых, это пункт «Все файлы», через который пользователь получает доступ ко всем папкам и файлам на устройстве. Во-вторых, пункты «Картинки», «Видео», «Музыка» и «Документы» открывают доступ к папкам и файлам с соответствующей тематикой. 

С помощью сенсорной кнопки меню или кнопки «еще», расположенной вверху окна, открывается список полезных функций:  

- «Добавить ссылку». Активация данного пункта открывает окно, где можно создать дополнительную категорию. 

 - «Поиск». Открытие этого пункта предоставляет инструмент для поиска папок и файлов на сенсорном устройстве. 

 - «Настройки». Данная опция содержит группу настроек для улучшения взаимодействия пользователя с файловым менеджером. 

Работа с файловым менеджером.

После активации пункта «все файлы» фокус программы речевого доступа перемещается в новое окно, где под заголовком «мои файлы» расположены две кнопки: 

1. «Домой кнопка» – возвращает фокус программы речевого доступа на начальный экран менеджера. 

2. «Вверх кнопка» - позволяет вернуться на шаг назад. 

Заголовок «Локальное хранилище» отображает список мест хранения информации в виде папок и файлов. Это: «карта памяти» и «память устройства». 

Просмотр файлов и папок в менеджере осуществляется путем скольжения пальца по списку сверху вниз (при необходимости, прокручивая список двумя пальцами) или свайпами – смахивающие движения слева направо. А открытие папок или запуск файлов двойным касанием по выбранному объекту. 

Над выбранным элементом, можно совершать различные действия, вызвав список операций двойным касанием с удержанием на папке или файле. 

Двойное касание с удержанием на папке: 

1. «Удалить» - операция для удаления объекта. 

2. «Переместить» - операция для перемещения объекта на другое место. 

3. «Копировать» - операция для копирования объекта с последующей вставкой на выбранное место. 

4. «Переименовать» - операция для изменения имени объекта. 

5. «Свойства» - данный пункт Предоставляет информацию об объекте: имя, размер, дату последнего изменения и т.д. 

При двойном касании с удержанием на файле, открывается список тех же операций, что и для папки с добавлением команды: «отправить через», где можно выбрать программу для пересылки файла (почта, скайп, Bluetooth и т.д.). 

Вышеперечисленные операции можно выполнять с двумя и более объектами. Для этой цели установите флажки слева от элементов, с которыми необходимо произвести ту или иную операцию. После установки флажков вверху экрана появляются кнопки «удалить» и «дополнительные параметры». 

Под кнопкой «дополнительные параметры» расположены два пункта «переместить» и «копировать». 

При необходимости выделить все объекты, находим вверху экрана флажок, который появляется при выделении хотя бы одного объекта. Установка этого флажка выделяет все папки и файлы. 

После выделения одного или нескольких объектов и активации кнопки, например, «копировать» фокус программы речевого доступа переместиться в окно «все файлы», где можно выбрать память хранения, а в ней папку для вставки скопированных объектов. Вверху экрана расположены две кнопки: «готово» и «отмена». Нажатие кнопки «готово» вставляет скопированные объекты. 

Внизу экрана находится кнопка «создать папку». При необходимости активируйте эту кнопку, введите имя папки и для завершения процесса нажмите кнопку «да». 

«ES проводник». 

В операционной системе Android диспетчер файлов, как правило, присутствует в любой версии OS, но на планшетном компьютере его, к сожалению, нет. Поэтому для полноценной работы необходимо установить файловый менеджер от стороннего производителя, например, «ES проводник». 

«ES проводник» - это бесплатный и наиболее доступный файловый менеджер для Android. Данный диспетчер файлов может устанавливать приложения работать с архивами, воспроизводить музыку и видео, просматривать фото и документы. Хорошо представлена  работа с «Dropbox», «Google», «Яндекс.Диск» и с другими облачными хранилищами. 

Интерфейс приложения «ES проводник». 

1. Элементы управления. 

В верхней части окна программы расположены элементы управления: 

1. «Navigate up кнопка»; 

2. «Поиск»; 

3. «Закрыть»; 

4. «Еще». 

Если пункты «поиск» - осуществляет поиск папок и файлов на устройстве, «закрыть» - поочередно закрывает открытые окна, «еще» - вызывает дополнительные функции, то кнопка «navigate up» заслуживает особого внимания. 

Активация данной кнопки открывает меню, где пользователю предоставляется масса возможностей. 

1. Закладки; 

2. Локальное хранилище; 

3. Библиотеки; 

4. Сеть; 

5. Средства. 

Двойное касание на любом из пяти пунктов  меню разворачивает и сворачивает список дополнительных возможностей. 

Так открытие пункта «закладки»  разворачивает список ярлыков (новости, погода, Facebook и др.) а также дает доступ к папке «загрузки». 

Следующий пункт меню «локальное хранилище» - предоставляет доступ к данным, которые находятся на устройстве: 

 - «домашняя страница» - возвращает фокус программы речевого доступа на основной экран; 

 - «домашняя папка» - открывает список папок и файлов, расположенных на внутренней памяти устройства; 

 - «устройство» - раскрывает список системных папок и файлов; 

 - «extSdCard» - показывает информацию, расположенную на «SD карте». 

Пункт «библиотеки» раскрывает список категорий: «изображения», «музыка», «видио» и «документы». 

«APPs» - расположенный в «библиотеке» открывает доступ к ярлыкам приложений, установленных на устройстве и к ярлыкам программ, которые можно установить, например, «AliExpress Shopping App» или «Юла – объявления поблизости». В первом случае, при активации ярлыка, открывается список действий: «удалить», «открыть» и т.д. Во втором случае открывается «play маркет», где можно провести установку выбранной программы. 

Пункт «сеть» открывает разнообразные виды подключения устройства к удаленным хранилищам информации. 

1. «LAN» - предоставляет доступ к домашнему ПК Через смартфон с помощью Wi-Fi. 

2. «Облачное хранилище» - онлайн хранилище данных , в котором данные хранятся на многочисленных, распределённых в сети серверах. Например, «Dropbox», «Google», «Яндекс.Диск» и т.д. 

3. «FTP» - открывает доступ к ftp-серверу т.е. удаленному хранилищу информации. 

4. «Android TV» - удаленное управление телевизором. 

5. «Bluetooth» - просмотр и передача файлов с помощью канала «Bluetooth». 

6. «Удаленный доступ» - управление файлами телефона со своего компьютера. 

Пункт «Средства» предоставляет полный набор инструментов управления файлами. Есть возможность очистки кеша и удаления ненужных файлов, которые занимают память устройства. 

Внизу экрана, при каждом разворачивании/сворачивании пунктов меню, отображаются три кнопки управления: 

1. «Настройки кнопка» - активация данной кнопки предоставляет различные варианты настройки программы. 

2. «Тема кнопка» - позволяет выбрать структуру отображения папок и файлов, а также внешний вид программы. 

3. «Выход кнопка» - закрывает приложение «es проводник». 

2. Окно приложения «ES проводник». 

Главное окно приложения расположено под строкой элементов управления. Первый и второй пункты отображают размер занятой и свободной памяти. Ниже идет пункт «анализ», после активации которого появляется сообщение об общем использованном пространстве на устройстве. 

Пункт «категория» является комбинированным списком. Для открытия и свертывания этого списка используйте двойное касание на заголовке. При открытии появляется список категорий: «документы», «видео» и т.д. Рядом с каждым пунктом стоит цифра, обозначающая количество файлов в данной категории. Например, категория «документы 97» открывает список из 97 документов. При активации выбранного документа появляется список приложений, которые могут работать с этим файлом и флажок «сделать по умолчанию». Если флажок не устанавливать, выбранная программа откроет выделенный документ только один раз. 

Комбинированный список «Инструменты» предлагает быстрый доступ к часто используемым функциям: «облачное хранилище», «удаленный доступ», «сеть», «отправить файлы», «диспетчер задач» и «корзина». 

Активация пункта «закладки» открывает комбинированный список ярлыков, которые предлагают найти и установить приложение из «google поиск» для выбранной категории. Если активировать ярлык «Facebook», приложение «ES проводник» откроет доступ к интерфейсу «Facebook», где можно ввести данные аккаунта и получить доступ к знаменитой социальной сети. 

Ярлык «загрузки» предоставляет доступ к папке, где расположены файлы, загруженные из интернета. 

Работа в приложении «ES проводник». 

Принцип работы в приложении «ES проводник» ничем не отличается от работы в файловом менеджере «мои файлы». 

Для работы в главном окне приложения выберите место хранения информации, например, «SD карта». Двойным касанием откройте выбранную память. Тот же жест применяйте для открытия папок и файлов. 

Двойное касание с удержанием устанавливает флажок на выбранном объекте, что позволяет выбрать группу объектов. После выделения объекта или группы объектов вверху окна появляется список часто используемых команд: «копировать», вырезать», удалить», а команда «еще» вызывает список дополнительных операций. Например, «копировать в…», «сжатие», «отправить» и т.д. 

При навигации по папкам и файлам необходимо иметь в виду, что почти все объекты расположены в виде «сетки». То есть перемещение по папкам и файлам осуществляется, как вверх/вниз, так и влево/вправо. При желании можно применять жест смахивания. 
Play маркет
Play маркет – приложение для поиска и установки программ на сенсорные устройства под управлением OS Android. 

Интерфейс главного окна приложения Play маркет.

Под панелью уведомления расположена строка с тремя кнопками:

1. Слева - «показать панель навигации»; 

2. По центру - «поиск»; 

3. Справа - «голосовой поиск». 

Основную часть экрана занимает реклама и рекомендованные программы для установки. После активации одной из кнопок на верхней строке содержимое окна программы Play маркет изменяется. 

1. «Показать панель навигации». Вместо рекламы и рекомендаций появится список «меню навигации»: 

1.1.  Имя пользователя кнопка. Учетная запись. Электронный адрес на «gmail» для синхронизации устройства. Открывает профиль пользователя, где можно ознакомиться с данными аккаунда и с последними действиями на play маркете. Например, оценка и комментарии установленных программ. 

1.2.  Игры и приложения. Активация данного пункта возвращает фокус программы на главный экран приложения play маркет. 

1.3.  Мои приложения и игры. Двойное касание открывает список приложений, установленных на устройстве. 

1.4.  Вкладка «развлечения» содержит список: фильмы, музыка, книги, пресса. 

1.5.  Аккаунт. Здесь можно выбрать/изменить способ оплаты, просмотреть историю заказов оплаченых программ. 

1.6.  Активировать промокод. В случае участия в акциях и получения промокода предоставляется возможность его активации. 

1.7.  Список желаний. Список приложений для последующей установки. 

1.8.  Выбор друзей. Формирует список друзей для обмена и оценок установленных программ. 

1.9.  Настройки. Содержит настройки приложения Play маркет. 

1.10. Справка/отзыв. Справочная система по работе с программой play маркет и возможность оставить отзыв. 

1.11. Руководство для родителей. Отдел справки приложения Play маркет для разных возрастных групп. 

1.12. О гугл-play. Просмотр интернет страницы о компании Google. 

Настройка программы Play маркет. 

Для удобной работы с программой Play маркет проведите ее настройку. Для этой цели активируйте кнопку «показать панель навигации» и откройте пункт «настройки». 

1. Заголовок «Общие». 

1.1.  Автообновление только через wi-fi. Данный пункт предлагает выбор обновлений: вручную, через wi-fi, всегда (последнее обновляет, как через wi-fi, так и через мобильную связь). 

1.2.  Добавлять значки. Добавлять значки установленных приложений на главный экран. Флажок отмечен. Данный флажок отвечает за вывод значков устанавливаемых приложений на главный экран только из программы Play маркет. 

1.3.  Очистить историю поиска. Удалить поисковые запросы, введенные на этом устройстве. 

2. Заголовок «Оповещение». 

2.2.  Наличие обновлений. Оповещать о появлении обновлений для приложений. Флажок отмечен. Если убрать флажок, в панели уведомлений не появится оповещение о наличии обновлений. 

2.3.  Автообновление. Оповещать об автообновлении приложений. Флажок отмечен. 

3. Заголовок «Личное». 

3.1.  Использовать маршруты из «gmail». Персонализировать рекомендации на основе маршрутов из «gmail». Флажок отмечен. 

3.2.  Родительский контроль для приложений и контента «googleplay». Родительский контроль отключен. Если необходимо включить ограничение в использовании приложения play маркет, включите родительский контроль. 

3.3.  Аутентификация при покупке. Для всех покупок в «googleplay» на этом устройстве. Открывается список «обязательная аутентификация», где установлен переключатель «для всех покупок на «googleplay» на этом устройстве»». Возможны варианты: «каждые 30 минут» и «никогда». Установленный переключатель предотвращает несанкционированные покупки путем ввода пароля учетной записи. 

3.4.  О приложении. Предоставляется информация о приложении Play маркет. 

3.5.  Лицензии открытого ПО. Сведения о лицензиях на ПО с открытым исходным кодом. 

3.6.  Версия сборки. Указывается версия сборки приложения Play маркет и предоставляется возможность его обновления. 

Мои приложения и игры.

Мои приложения и игры – это перечень установленных и удаленных программ на данном устройстве. Пользователь имеет возможность просмотра, обновления и удаления программ из этого списка. В верхней строке окна отображается список вкладок:

1. Установленные; 

2. Все.

На первой вкладке «Установленные» отображаются приложения, установленные на этом устройстве. В начале списка расположены программы, ожидающие обновления. Часть приложений при обновлении запрашивают разрешение на некоторые действия, например, доступ к интернету и т.д. Поскольку у пользователя при установке или обновлении нет выбора, приходится активировать кнопку «принять». 

Как правило, основная масса приложений обновляется автоматически, конечно, если установлен соответствующий флажок в настройках. В противном случае обновления приложений проводят в ручном режиме. 

На вкладке «все» находится список установленных и удаленных программ. Переход на вкладку осуществляется двойным касанием по выбранной вкладке вверху экрана или жестом прокручивания экрана двумя пальцами справа налево. 

Если несколько устройств синхронизированы под одну учетную запись, то список установленных и удаленных программ на вкладке «все» будет идентичен. Таким образом можно установить одни и те же приложения на несколько устройств. Например, заплатив за установку голоса «Alyona Russian» приложения «Acapela TTS Voices» на планшетном компьютере, вы получаете данную программу в списке на вкладке «все» вашего смартфона после синхронизации учетной записи. 

Удалённые с сенсорного устройства приложения остаются в списке. При необходимости очистить список от удаленного приложения активируйте кнопку «удалить», расположенную правее удаленной программы. 

Кнопки «Поиск» и «Голосовой поиск». 

Для поиска приложений, игр, музыки и т.д. можно применить кнопку «поиск», или кнопку «голосовой поиск». 

В первом случае после активации кнопки «поиск» в нижней трети экрана появляется клавиатура, где можно ввести поисковый запрос. По мере вода символов запроса под полем редактора будет формироваться список предполагаемых для поиска программ. Активация кнопки «поиск» на клавиатуре выведет список найденных программ. 

Выбрав из списка нужное приложение, откройте его двойным касанием. Кроме кнопок «установить» и «добавить в список желаний», можно ознакомиться с описанием программы, с количеством загрузок. Посмотреть отзывы и оценки пользователей. 

Во втором случае, активировав кнопку «голосовой поиск», вы услышите характерный сигнал, после которого необходимо внятно произнести имя программы. В списке найденных, таким образом, приложений выберите нужное и, ознакомившись с информацией, проведите установку. 
Установка программ на сенсорные устройства
На сенсорные аппараты под управлением ОS Android можно производить установку приложений из Play маркета, с памяти устройства от сторонних производителей, и с сайта https://play.google.com/store/ при помощи компьютера. 
Установка из Play маркета. 

Для установки приложений из Play маркета необходимо: 

1. Осуществить поиск приложения; 

2. Поочередно нажать кнопки «установить», «принять» и вновь «установить». 

Давайте более подробно рассмотрим этот процесс. 

Откройте программу Play маркет. Активируйте кнопку «поиск», или кнопку «голосовой поиск». В первом случае, в нижней трети экрана появляется клавиатура, где можно ввести поисковый запрос. По мере вода символов запроса под полем редактора будет формироваться список предполагаемых для поиска программ. Активация кнопки «поиск» на клавиатуре выведет список найденных программ. Во втором случае, активировав кнопку «голосовой поиск», вы услышите характерный сигнал, после которого необходимо внятно произнести имя программы.

Выбрав из списка нужное приложение, откройте его двойным касанием. Ознакомьтесь с предоставленной информацией, и нажмите кнопку «установить». 

В окне установки появится сообщение, что программе необходим доступ к интернету, к обмену данными и т.д. Нажмите кнопку «принять», и затем «установить». После завершения процесса установки вы получите сообщение, что значок программы выведен на главный экран. Теперь можно закрыть приложение Play маркет и запустить установленную программу. 

Примечание. Если несколько сенсорных устройств синхронизированы с одной учетной записью, то программа, купленная, например, для планшетного компьютера, может быть установлена на смартфон. 

Для установки подобного рода программ на другое устройство, необходимо пройти по пути: Play маркет, показать панель навигации, мои приложения и игры, вкладка «все» найти это приложение и доустановить его. 
Установка приложений от сторонних производителей

Для установки приложений от сторонних производителей на сенсорное устройство необходимо выполнить три условия: 

1. Иметь на устройстве встроенный файловый менеджер, например, «мои файлы», «диспечер файлов». Или сторонний - «ES проводник», «Total commander», с правами инсталляции приложений. 

2. Необходимо в настройках зайти в безопасность и установить флажок «разрешить установку приложений не из Play маркета». Рекомендуется после установки программ снять флажок во избежание несанкционированных установок. 

3. Переместить установочный файл с расширением «.apk» в память устройства при помощи usb-кабеля, подключившись к компьютеру, или передать его по каналу «Bluetooth». 

После этого откройте встроенный файловый менеджер. Найдите пункт «все файлы», а в нем выберите память, где находится установочный файл, например, память телефона или карта памяти. Выделите нужный файл и двойным касанием запустите установку. 

Установщик пакетов предложит просмотреть список разрешений, запрашиваемых данным приложением. Найдите в нижней части экрана кнопку «принимаю» или «далее» и активируйте ее. После чего нажмите кнопку «установить». Через несколько секунд вы услышите, что приложение установлено. Для завершения процесса установки найдите и активируйте кнопку «готово». Кнопкой «назад» или жестом вниз и влево закройте установщик пакетов. 

В случае невыполнения второго пункта предустановочной подготовки, при запуске apk-файла на установку, появится оповещение: «установка заблокирована в целях безопасности». Справа, в нижней трети экрана найдите кнопку «настройки» и активируйте ее. Фокус программы речевого доступа переместится в настройки безопасности. Под заголовком «администрирование устройства» найдите флажок «Неизвестные источники. Разрешить установку приложений из доверенных и неизвестных источников» и установите флажок. На экране появится оповещение о последствиях установки приложений из неизвестных источников. В этом окне есть флажок на пункте- «только один раз», который не следует снимать. Найдите и активируйте кнопку «да». После чего установка продолжится в обычном режиме, как описано выше. 

Если на устройстве отсутствует файловый менеджер, установите его из Play маркета, например, «ES проводник». При запуске установленного проводника вы увидите содержимое памяти, которое отображается в несколько рядов. 

Для установки приложения найдите apk-файл в этом списке и запустите его. Установка проходит в штатном режиме, как описано выше. 

Примечание. «ES проводник» всегда закрывается двойным жестом на один уровень вверх. 

Установка программ из Play маркета при помощи компьютера

Установку программ на сенсорное устройство можно проводить с обычного компьютера. Для этой цели: 

1. Откройте интернет браузер и пройдите по ссылке: https://play.google.com/store/. 

2. В полях редактора введите данные учетной записи (логин и пароль вашего аккаунта). 

3. В строке поиска введите имя искомой программы и нажмите кнопку «поиск». 

4. Клавишей быстрой навигации «h» перейдите на заголовок «приложения». 
5. Стрелкой-вниз найдите ссылку с названием найденной программы и нажмите enter. 
6. Клавишей быстрой навигации «h» перейдите на заголовок с именем программы. 
7. Стрелкой-вниз найдите сообщение - «приложение совместимо с вашим устройством». 

8. С помощью клавиши «h» перейдите по заголовкам и ознакомьтесь с отзывами и что нового в программе. 

9. Комбинацией клавиш «shift + b» вернитесь на кнопку «установить» и активируйте ее пробелом. 

10. В комбинированном списке выберите устройство для установки приложения и нажмите кнопку «установить». 

11. Для завершения установки найдите и нажмите кнопку «ok». 

Как правило, установка приложения на устройство проходит в автоматическом режиме, и информация об этом появляется в панели уведомления сенсорного устройства. 

При сбое установки приложения, например, плохой интернет, доустановите программу в ручном режиме. Для этого зайдите на вкладку «установлено», пункта «мои приложения и игры» программы play маркет. В верхней части списка будут отображены приложения, которые необходимо доустановить. 
Удаление программ

Для удаления программ из операционной системы Android откройте «настройки», затем «диспечер приложений» и найдите приложение, которое необходимо удалить. Двойным касанием откройте окно управления приложением. Перед удалением приложения в первую очередь необходимо активировать кнопку «очистить данные» и подтвердить свой выбор. Нажатие кнопки приводит к сбросу всех настроек и очистки данных. Очень полезная функция, если нет необходимости в удалении программы. После очистки данных приложение вернется к настройкам по умолчанию и начнет работу с чистого листа. 

Чтобы продолжить удаление нажмите кнопку «остановить» и после подтверждения, активируйте кнопку «удалить». Завершающим этапом будет подтверждение процесса удаления нажатием кнопки «да». После чего фокус программы речевого доступа вернется в «диспетчер приложений». 

Другой способ удаления приложений через Play маркет. Для этой цели необходимо зайти  на вкладку «установленные» пункта «мои приложения и игры» из «панели навигации» программы Play маркет. Выбрать приложение для удаления и двойным касанием открыть его. В информационном окне приложения найти и активировать кнопку «удалить». После завершения процесса удаления закройте программу Play маркет. 

Установка и настройка программ 
речевого доступа и синтезаторов речи.

Из всех синтезаторов, которые применяются для озвучивания устройств, работающих на платформе операционной системы Android синтезатор «Alyona» компании «Acapela Group» занимает лидирующее место. Также отлично работают голоса  «Milena» и «Yuri» компании "Vocalizer expressive". Но вышеперечисленные синтезаторы необходимо купить в Play маркете. Неплохой вариант для расчета при покупке - карточка «Кукуруза», которую можно получить бесплатно в магазинах «Евросеть» при покупке товара на сумму более 3 000 рублей. 

Для активации карточки «Кукуруза», проделайте следующее: 

1. Пройдите по ссылке: http://wallet.google.com
2. Введите данные своего аккаунта логин и пароль; 

3. Пройдите по ссылке «способы оплаты»; 

4. Нажмите кнопку «добавить кредитную дебетовую карту»; 

5. В полях редактора введите 16-значный номер карты, затем срок окончания действия карты, например, месяц – 07, год – 18 и трёхзначный «CVC код», который находится на обратной стороне карточки; 

6. Заполните адресную информацию – фамилия, город, индекс и номер телефона. Рекомендуется заполнять транслитом; 

7. Нажмите кнопку «сохранить». 

Если всё сделано правильно, с вашего счёта спишется 1  доллар, который через некоторое время вернётся назад. О списании и возврате суммы вы узнаете из смс-сообщения. Теперь можно приступать к покупке синтезатора «Alyona» и других приложений. 
Другой вариант для покупки приложения из Play маркета, это возможность воспользоваться услугой оператора связи. 

В некоторых мобильных сетях можно покупать приложения из «Google Play», используя прямую оплату через оператора. Конечно, если в тарифном пакете предусмотрена такая возможность. Стоимость покупок, оплаченных таким образом, списывается непосредственно с вашего мобильного счета сразу после того, как истекут 15 минут, в течение которых заказ можно отменить. 

Для покупки приложения через оператора сотовой связи необходимо: 

1. Убедиться, что подключены к сети своего оператора связи, а не к «Wi-Fi». 

2. Выбрать в «Google Play» приложение, которое желаете купить. 

3. Нажать на голубой прямоугольник с ценой. 

4. Выбрать из раскрывающегося меню вариант списания средств с мобильного счета. 

5. Нажать кнопку «принять и купить». 

Если вы раньше оплачивали покупки таким образом, начнется загрузка приложения. Если же это происходит в первый раз: 

6. Ввести свой адрес в отведенное для этого поле и нажать «ok». 

7. В появившемся окне ещё раз проверить адрес и, если необходимо, внести исправления. 

8. Нажать кнопку «принять и купить». 

Примечание. При выборе оператора в качестве способа оплаты для вас создается Кошелек, привязанный к вашему текущему аккаунту «Google». 

Установка программы речевого доступа «Acapela TTS Voices» и покупка синтезатора «Alyona»
1. Откройте приложение Play маркет и в строке редактора введите «Acapela TTS Voices» без кавычек и активируйте кнопку «поиск». 

2. Проведите установку найденного приложения, как описывалось в предыдущей главе. 

3. Откройте приложение «Acapela TTS» и в списке синтезаторов выберите «Alyona Russian». 

4. Активируйте кнопку «Buy» (Купить), цена голоса – Euro 3.99. 

5. Для завершения покупки введите пароль учётной записи. 

6. Вернитесь на уровень выше и нажмите кнопку «download» для загрузки синтезатора «Alyona». 

Для запуска установленной программы речевого доступа «Acapela TTS» активируйте одноименный пункт из списка и подтвердите свой выбор нажатием кнопки «ok». Приложение «Acapela TTS» расположено в окне «параметры TTS»или «синтез речи» в зависимости от устройства, пункта «специальных возможностей» раздела «настройки». 
Установка программы речевого доступа «Vocalizer» и синтезаторов 
«Milena» и «Yuri».

«Vocalizer» – внедренный синтезатор речи, который обеспечивает естественные и выразительные голоса на 40 с лишним языках. «Vocalizer» повышает удобство пользования многими приложениями, в частности, «GPS-навигацией», чтением электронных книг и вспомогательными программами. Каждый голос в отдельности можно легко приобрести, примерно за $4, воспользовавшись функцией покупки через приложение. 

 Для установки «Vocalizer»: 

1. Зайдите в Play маркет и через поиск найдите программу «Vocalizer». 

2. Проведите установку, как описано в главе «установка программ из Play маркета». 

3. Для покупки синтезатора «Milena» и/или «Yuri» проделайте операцию, описанную выше «покупка синтезатора «Alyona»». 

4. Для запуска «Vocalizer» пройдите по пути: Настройки/спец.возможности/синтез речи/vocalazerEx TTS и отметте переключатель. Нажатие кнопки «ok» запустит программу речевого доступа на выполнение. 
Инсталляция из установочного пакета. 

При наличии установочного файла «vocalizer_e.tts_1.0.2.3r.apk» и папки «Vocalizer» программму речевого доступа можно установить из памяти устройства. 

Для этой цели скопируйте папку и движок в корень памяти устройства, и проведите установку приложения, как описано в главе «установка программ от сторонних производителей». Установочный пакет можно загрузить по ссылке: 

https://yadi.sk/d/5bAfHqxvaVRiE

Для установки голосового синтезатора «Milena» от «Nuance» делается все тоже самое, только место папки «VocalizerEx» используется папка «Nuance», а вместо установочного файла «vocalizer_e.tts_1.0.2.3r.apk», используется «nuance.tts.apk». 
Выбор голоса. 

При покупке двух голосов в настройках «vocalazerEx TTS» появляется возможность выбора. Для этого: 

1. Пройдите по пути: Настройки/специальные возможности/синтез речи или параметры TTS/. Правее пункта «vocalazerEx TTS» выделите и активируйте кнопку «переход к параметрам модуля преобразования текста в речь». 

2. Откройте пункт «настройки для VocalazerEx TTS». 

3. Под заголовком «выбрать предпочтительный голос для языка» откройте пункт «русский Milena» и установите флажок на голосе «Yuri». 

4. Фокус программы речевого доступа вернется на предыдущий экран. 

5. Откройте пункт «русский rus Milena» и установите флажок на голосе «Yuri». После установки второго флажка заговорит выбранный синтезатор. 

Внизу экрана под заголовком «общие» в пункте «темп речи. Скорость произнесение текста» можно с помощью установки/снятия флажка изменить темп речи от «очень медленно» до «самый быстрый». 
Заключение

Вот и освоена вами базовая часть для начинающих пользователей устройств с сенсорным управлением, получены основные понятия и изучены приёмы работы. Теперь можете устанавливать необходимые приложения, использовать различные возможности современных информационных технологий. 

В 2015 году нами написано «Методическое пособие по невизуальной доступности смартфона LG L40»: 

http://www.kamerata.org/metodicheskoe-posobie-po-nevizualnoj-dostupnosti-smartfona-lg-l40/

Здесь мы описали непосредственно способы работы с телефоном. Предполагается, что устройство уже озвучено и имеет все настройки, описанные в данном учебнике. 
Пособие включает в себя следующие разделы: 

- знакомство с устройством; 

- изучение основных жестов управления; 

- возможность совершать телефонные звонки; 

- ввод и редактирование текста; 

- работа с калькулятором; 

- поиск информации; 

- знакомство с игровыми приложениями, имеющими невизуальный доступ и т.д. 

Описанная методика будет полезна как преподавателям информационных технологий, так и начинающим незрячим пользователям и вполне доступна для обучения детей младшего школьного возраста.

Благодаря нашим пособиям можно получить общее представление о том, как можно пользоваться сенсорными устройствами, освоить основные возможности и далее работать самостоятельно. 

Научившись пользоваться телефоном LG L40 или планшетным компьютером Asus Nexus 7, можно легко перейти на другие устройства под управлением операционной системы Android. Возможно, там будут использованы немного другие названия команд, другое расположение кнопок и т.д. С ними можно легко разобраться, зная основные принципы работы. 

Мы благодарим всех, кто помогал нам в создании пособий, кто внимательно читал и вносил свои предложения! Наша работа над пособиями на этом не завершается. Развивается операционная система Android, совершенствуются сенсорные устройства, соответственно, и пособия будут дополняться и обновляться. А мы будем вам признательны за предложения и замечания, которые можете отправлять по адресу: 

Strizhi2103@mail.ru 

Для того, чтобы всегда быть в курсе последних новостей, рекомендуем подписаться на рассылку для пользователей операционной системы Android. Кроме новостей здесь можно задать вопросы более опытным пользователям и получить ответы. Адрес для подписки: 

blinddroid+subscribe@googlegroups.com

Также полезно обращаться к Интернет-ресурсам:

Официальный сайт сообщества: 

http://blinddroid.ru

Голос Android: 

http://www.androidvoice.ru

Раздел об Android на сайте Ksrk-edu: 

http://ksrk-edu.ru/

FAQ по Android на сайте Tiflocomp: 

http://www.tiflocomp.ru/devices/android/faq.php

Желаем успехов в покорении новых тифлоинформационных высот!!! 

