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Цель конкурса – популяризация компьютерных тифлотехнологий среди инвалидов по зрению. 
К участию в конкурсе приглашаются опытные пользователи.
Конкурс проводится по аналогии с выше описанным конкурсом на командное первенство.  Однако есть и отличия.
1. Перед началом конкурса проводится жеребьёвка, которая определяет какое задание и на какой машине предстоит выполнять каждому конкурсанту. Результаты жеребьёвки  заносятся в заранее подготовленные протоколы конкурса.
2. Рассадить участников конкурса в зале удобнее всего так, чтобы номер ряда, соответствовал номеру выполняемого им задания, а номер места – машине, на которой предстоит ему работать. Это поможет секундантам  без лишних задержек провожать участниковк к их  компьютерам и обратно. 
3. Готовое задание должно быть отправлены в адрес Жюри либо самим конкурсантом, либо его секундантом. 
Звучит гонг. Ведущий объявляет о начале конкурса, приглашает конкурсантов занять места у компьютеров и озвучивает первое задание. Задание может быть таким:
1. Создать любой текстовый документ, указав в название номер задания, свои фамилию и имя.
2. Напечатать во вновь созданном документе два четверостишья из поэмы Н.А.Некрасова «Крестьянские дети». (Название стихотворение, которое нужно будет печатать, конкурсантам   было известно  заранее). 
После того, как последний участник выполнил задание или истекло время, отпущенное на его выполнение, секунданты провожают участников на их места, а ведущий приглашает к компьютерам конкурсантов, выполняющих второе задание и озвучивает его. Задание может быть таким:
Из текста, состоящего из строчек двух стихотворений, выделить стихотворение А.С.Пушкина «Узник». 
Исправить орфографические и стилистические ошибки и изменить существующий шрифт на шрифт с указанными параметрами.
Текст для редактирования может быть  таким:
«Однажды, в студеную зимнюю пору,
Сежу за решеткой в темнице сырой.
Я из лесу вышел; был сильный мороз.
Вскормленный в неволе орел молодой,
Гляжу, поднимается медленно в гору
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Третье конкурсное задание может быть таким:
1. Занести в адресную книгу почтовой программы адрес Жюри. 
2. . Отправить в адрес жюри почтовым вложением несколько файлов, помещённых в папку с третьем заданием.
В четвёртом задание можно предложить  конкурсантам отыскать в Интернете конкретную информацию, например информацию  о семи чудесах света. Поместить эту информацию  в текстовый файл и отправить программой Skype в адрес жюри, предварительно добавив в список контактов skype контакт жюри.
После  того, как будет выполнено четвёртое задание, ведущий объявляет  конкурс на приз зрительских симпатий. Участники этого конкурса исполняют стихи и песни на околокомпьютерную тему, а жюри в это время подводит итоги четырёх прошедших конкурсов. 
После вручения приза зрительских симпатий жюри называет победителя  в каждом из четырёх прошедших конкурсов и приглашает их принять участие в Заключительном конкурсе.,:
Задание заключительного конкурса может быть таким:
1. Найти в Интернете PotPlayer и установить его на компьютер.
2. Открыт в PotPlayer, музыкальный файл, находящийся в папке с заданием.  
В папку с заданием лучше поместить музыкальный файл с небольшой торжественной  музыкальная пьеса, лучше туш. Конкурсант первым выполнившей заключительное задание, не зная о том, сам запускает торжественную мелодию  в свою честь.
После того, как отзвучал туш, вручаются призы и дипломы.
 
