Методическая разработка  конкурса незрячих пользователей ПК 
На командное первенство.
Основная цель проведения этого конкурса – популяризация компьютерных тифлотехнологий среди  инвалидов по зрению.
О проведение конкурса сообщается не менее, чем за 2 месяца до его начала. Во время формирования списков участников, будущих конкурсантов знакомят с перечнем программ, в которых они должны будут продемонстрировать  свои знания и умения. Нужно помнить, что основной целью конкурса является не выявить  лучшего из лучших, а сподвигнуть как можно больше незрячих пользователей к усовершенствовниюа своего   умения работы на ПК. Это является одной из причин, по которой  следует оповестить о проведение конкурса заранее.
[bookmark: _GoBack]Кроме того два месяца, данные на подготовку к конкурсу дают возможность  объединить людей в команды не формально, а с учётом их личностных качеств, а это ведёт к  возникновению между членами команды доброжелательных, а порой и дружеских отношений, что для большинства незрячих людей очень важно, так как люди  с ограниченными физическими возможностями часто бывают одиноки среди здоровых людей. Кроме того заблаговременное распределение участников конкурса по командам позволяет членам команды    повысить   уровень знаний и умений  работы  на ПК, так как более  опытные члены команды  будут заинтересованы  поделиться своим мастерством с менее опытными.  Кроме этого достаточное время  перед началом конкурса  способствует более  творческому подходу к созданию визитной карточки команды. 
Лучше, если в конкурсе будут принимать участие от трёх до пяти команд,  по 4-5 человек в каждой команде  (по одному человеку на одно конкурсное задание).  В этом случае конкурс не будет слишком длинным или слишком коротким. Такого рода массовое мероприятие по времени не должно превышать  полутора часов.  Важно так угадать время, чтобы участники и гости конкурса покидали мероприятие  не только с хорошим настроением, но и с желанием посетить  его ещё раз. 
При подготовке мероприятия большое значение надо уделить размещению участников турнира в зале. Лучше, если члены одной команды будут сидеть на одном ряду. При этом нужно предусмотреть, чтобы между рядами было достаточно места для того, чтобы зрячие помощники (которых далее я буду называть «секундантами») беспрепятственно могли провожать участников  компьютерам и обратно на их места.
Кроме того  большое внимание нужно уделить подготовке машин, на которых будут работать конкурсанты. Количество компьютеров должно соответствовать количеству команд плюс ещё одна машина для членов жюри. В компьютерах, предназначенных для команд, нужно заранее создать отдельную учётную запись,  назвав её, например, «Конкурс». В этой  учётной записи нужно создать  папки. Количество папок должно соответствовать количеству конкурсных заданий, причём название  папки должно совпадать с названием и номером задания, а в саму  папку помещается текстовый документ  с подробным описанием задания. 
Ровно в указанное время звучит гонг.   Ведущий извещает о начале  конкурса, знакомит присутствующих с планом его проведения и   предлагает командам представиться.  После того, как команды поочерёдно назовут свои имя и девиз, ведущий объявляет о начале первого конкурса.
Секунданты,, закреплённые за каждой командой, подводят к компьютерам первых участников. Когда все участники  сядут  на свои места, ведущий знакомит присутствующих с заданием.  Участники первого  конкурса должны на время создать документ "Microsoft Word"   и написать в нём всем  хорошо известное стихотворенье, например,  «Наша Таня громко плачет». Ведущий зачитывает текст стихотворения, отчётливо проговаривая все орфограммы и знаки препинания.   После чего участники по сигналу приступают к выполнению задания. Как только участник заканчивает писать, секундант его команды   громко оповещает  об  этом жюри, проговаривая при этом количество затраченного времени. После того, как с заданием  справятся все участники, секунданты провожают их в зал , а к компьютерам  помогают подойти участникам второго конкурсного задания.  после чего ведущий знакомит присутствующих со вторым заданием   и даёт команду к началу его выполнения.
Во втором задание участникам предлагается на время отредактировать текст  хорошо известного всем стихотворенья, исправив при этом орфографические,  стилистические ошибки и вернув  тексту  стихотворения его оригинальный вид . Кроме этого необходимо изменить   параметры шрифта, которым написан данный текст   на указанные в задание параметры.. Текст для редактирования может быть, например,  таким:
«У лукоморья растёт очень зелёный дуб,
Золотая цепь весит на этом дубе,
И днём и ночью кот очень уёный всё ходит по этой цепе  кругом»  
Так же, как и в первом конкурсе секунданты оповещают жюри о моменте завершении  работы каждого из участников конкурса и о количестве затраченного на выполнение задания времени. После того, как последний участник закончит выполнение задания, секунданты провожают участников на их места, а к компьютерам подводят участников третьего конкурса, которые 
должны    отправить  в адрес жюри почтовым вложением  текстовые файлы  с выполненным первым и вторым заданиями, предварительно занеся  в адресную книгу почтового клиента e-mail жюри ( Адрес жюри находится в папке   с третьем заданием).
В четвёртом конкурсном задание участники должны продемонстрировать умение пользоваться программой «Skype»:  получив отправленный жюри текстовый файл с вопросом ,  о работе в программе «Skype»  они должны ответить жюри  на этот вопрос чатом.
Участникам пятого конкурса может быть предложено отыскать конкретную информацию в Интернете. Например количество жителей  названного города   или высоту указанной горной вершины. 
После окончания пятого конкурса, пока жюри  совещается и подводит итоги, ведущий объявляет о начале последнего шестого конкурса, в котором один из членов команды исполняет   номер художественной самодеятельности на около компьютерную тему.    Этот конкурс будут оценивать зрители. После выступления последнего участника  зрители голосуют   за понравившегося им артиста  «сердечными улыбками», вручая ему    полученные заранее  открыточки с изображением улыбающегося сердечка.   Открыточки эти собирают секунданты каждой из команд, поочередно  проходя по зрительному залу и проговаривая при этом имя команды или участника, для которого он собирает «зрительские симпатии». Участник, получивший больше всех «сердечных улыбок»  зрителей, сразу по окончании шестого конкурса награждается призом, в качестве которого может быть, например, флешка, стилизованная под скрипку или   любой другой сувенир, имеющий отношение либо к компьютерной технике, либо к миру искусства.
Затем слово предоставляется жюри. Прежде, чем объявить команду-победительницу, жюри объявляет победителей в каждом из пяти конкурсных заданий и вручает им памятные призы и шуточные дипломы. Тексты этих дипломов  могут быть, например, такими: 
1. Лучшему грациозу-ударнику по компьютерной клавиатуре
2. Лучшему ликвидатору компьютерной безграмотности
3. Лучшему передАвику файлов
4. Самому быстрому электронному почтальону
5. Лучшему специалисту по эксплуатации электронных сетей и ловли 
 Электронной рыбы. 
После того, как призы вручены  в каждой из указанных номинаций,   награждают грамотами и подарками  команды-победительницы.   Если  в конкурсе участвовало более трёх команд, то обязательно нужно найти повод, чтобы сказать добрые слова и вручить утешительные призы всем, кому не досталось подарков и призов. Сделать это нужно непременно , так как данное мероприятие является реабилитационным,  и ни в коем случае нельзя допустить, чтобы хотя бы один его участник  ушёл с чувством неуверенности в себе или ощущением ущербности.
После вручения дипломов и наград нужно дать  несколько минут для того, чтобы присутствующие  поделились своим впечатлением о конкурсе и высказали свои пожелания на будущее.
[bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK4]После чего начинает звучать негромкая музыка, под которую участники и гости покидают зал.

При подготовке мероприятия особое внимание нужно уделить музыкальному оформлению и комментированию конкурса.  Музыкальный фон на начало и окончание конкурса, а так же музыкальные заставки между заданиями  не должны быть слишком громкими, а вот  , сигналы означающие начало и окончание конкурсного задания, должны звучать  громко и  отчётливо. Комментирование конкурса нужно поручить 
Ппрофессионально грамотному комментатору, иначе та аудитория, для 
которой этот конкурс предназначен, не сможет в полной мере принимать в нём участие.


